Suchtpravention

FreeToP(hay -

Kostenlose Onlinespiele

Risikoreich oder unbedenklich?

LZ Eine gesunde
Zukunft gestalten




Themen

TUmsatze und Gewinne durch digitale Unterhaltung
TNutzerforschung bei digitalen Spielen
T Internetsucht

TBegleitung beim Umgang mit Medien

L Z Eine gesunde
Zukunft gestalten




"Game design Is not about game design
anymore-- now It's about businesy

- Christopher Schmitz, ehem. Executive Producer bei Ubisoft Blue Byt

Bei der Entwicklung von Spielen gadgnicht
mehrnurums Herstellen eines Spietsletzt
gehtesums Geschatt.

- Ubersetzung des Verfassers

Eine gesunde Quelle: Gamasutra.com (2010)
LZ Zukunft gestalten http://www.gamasutra.com/view/news/120784/GDC_Europe_To_Succeed In_FreeToPlay Exploit Human_Weaknesses.php
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Quelle: Google Play, Kategorie: Erfolgreiche Spiele (Mrz. 2018)

https://play.google.com/store/apps/category/ GAME/collection/topgrossing



https://play.google.com/store/apps/category/GAME/collection/topgrossing

Umsatzstarkste Mobile-Spiele 2017
(Global; Milliarden US$)

Rank Title Publisher Revenue
1 Arena of Valor Tencent 31.9E
2 Fantasy Westward Journey NetEase $1.58
3 Monster Strike Mixi $1.3B
4 Clash Royale Supercell $1.28
5 Clash of Clans Supercell $1.2E
&  Fate/Grand Order Aniplex, Inc. $982M
7  Lineage 2: Revolution Netmarble Games $980M
8  Candy Crush Saga KING $910M
2  Pokémon GO Miantic, Inc. $890M

10 Ghost Story NetEasze $840M

Eine gesunde Quelle: SuperData Research Holdings Inc. (2018)
Zukunft gestalten https://superdata-research.myshopify.com/products/year-in-review
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Digital games Interactive media

[ EDEE.ZB E F%:133.08 m $8.3B @ $0.76B E{?\EQB @iﬂf.OB

Console Esports

TDer Gesamtumsatz aus interaktiver Unterhaltung belauft sich
In 2017 auf knapp 108 Milliarden US-Dollar.

tJeder dritte Spielende spielt Frde-Play (PC & Mobil).
Kostenlose Onlinespiele setzen 82 Milliarden US-Dollar um.
Das entspricht 89% des Gesamtmarktes

TSpielende gaben 14 Milliarden US-Dollar mehr fur Mobile
Spiele aus als in 2016.

TEsports generierten 756 Millionen US-Dollar und sind auf dem
Weg zum Milliarden-Business.

LZ( Eine gesunde Quelle: SuperData Research Holdings Inc. (2Q18)

Zukunft gestalten https://superdata-research.myshopify.com/products/year-in-review



https://superdata-research.myshopify.com/products/year-in-review

Nutzer digitaler Spiele in Deutschland 2014

“Knapp jeder zweite Deutsche spielt
mittlerweile digitale Spiele - Tendenz
steigend. Das zeigt, dass Spiele fiir

Spielen

gelegentlich immer mehr Menschen fester

Bestandteil ihres Medienalltags
geworden sind.”

@ Bildungsgrad

34,3 Mio.

Deutsche
spielen

Spielen regelmiBig
(mind. mehrmals
monatlich oder hiufiger) -

@ Hochschule ) Mittlere Reife
Abitur () Hauptschule

s

. . . Uber 50 J.
Nutzer digitaler Spiele nach Alter
Das Durchschnitts-
alter der Nutzer
10-19 J. ikl di%ita]er Spiele
20-29 ). betriigt 34,5 Jahre.

. Spielen gelegentlich

0 tal . Spielen regelmifig

Total Total Total Total /
3,1 wio. 5.5 Mmio. 5.4 mio. 6,3 Mmio. 8,0 mio.
Eine gesunde Quelle: biu-online.de (2014)
Zukunft gestalten https://www.biu-online.de/marktdaten/#Infografik
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Ausgaben deutscher Gamer

Eine gesunde

Umsatz Gesamtmarkt Spiele-Software

1.99 Mrd.

1.92 Mrd.

Durchschnittliche Ausgaben /

pro Monat von zahlenden Einmaliger Kau Mikrotransaktionen /' Abonnements Hybrid Toys
Nutzern fiir Spiele nach Entwicklung: -3,5% Entwicklung: +18% _#° Entwicklung: +5% Entwicklung: +53%
Geschiiftsmodell und —

Plattformen 2015.

“Seit Jahren sind Computer- und Videospiele der dynamischste Kultur- und
Medienmarkt in Deutschland. auch 2015 ist der Markt unbeirrt weiter ge-
wachsen. Die stiindigen Innovationen und die besondere Kreativitat der
Games-Branche erschaffen immer wieder nene Produkte, Plattformen und
Marktmodelle, Free-to-Play-Spiele sind hierfiir ebenso ein Beispiel wie die
9,65 € sogenannten Hybrid Toys.”

Abonne nent Mikrotransaktion

Teilmarkt: Einmaliger Kauf von digitalen Spielen

(Angaben in Mio. €)
798
752
291

® 2014
B o o s

-16% +6% -25% -17% 4%

PC Konsole Handheld Mobile Total

Quielle: biu-online.de (2015)
Zukunft gestalten https://www.biu-online.de/marktdaten/#Infografik
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TDie weltweit agierende Games-Branche ist grof3er und
schwerer als die gesamte Filmindustrie.

T Gewinne in Milliardenh6he werden hauptsachlich mit Mobil-
und Onlinespielen erzielt.

TIn Deutschland spielen rurizh,1 Millionen Menschen
regelmaliig. Die nutzerstarksten Gruppen liegen dabel in den
Altersbereichen voil0-19 und ab 50 Jahren

TIm Jahr 2015 gaben Gamer in Deutschland im Durchschnitt
etwa 12 Euro im Monafur Mikrotransaktionen aus.

T Die deutsche Branche verdiente im Jahr 2016 nur Uber das
Freedo-Play-Modell ca659 Millionen Euro

LZ Eine gesunde
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"That's a huge burden and a big change from what
we've done before, we have to bring them in and keep

them addicted and make them keep playXg

- Teut WeidemanpBerater fur Online Entertainment

Der Wechsel von unserer bisherigen Arbeitsweise ist
eine grol3e Herausforderung fur uns. Wir missen sie
reinbringen sie abhangig Machen und daflr sorgen das

sie weiterspielen.

- Ubersetzung des Verfassers

LZ Eine gesunde Quelle: Gamasutra.com (2010) n
Zukunft gestalten http://www.gamasutra.com/view/news/120784/GDC_Europe_To_Succeed_In_FreeToPlay Exploit Human_Weaknesses.php
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LZG Eine gesunde Quelle: Free To Play am Beispiel Browsergame; Idee Dreier, M., Design und Umsetzung Schaack, n



tFreeToPlay beinhaltet immmer Bezahlschranken (Pay-wall),
welche den Nutzer haufig in spannenden Momenten
ausbremst und Sie/lhn zum Bezahlen anhalten soll.

TSozialer Status oder Druck (Skins, Items etc.) sollen Nutzer
ebenso animieren Geld im Spiel auszugeben.

TBezahlsystem sind haufig jugendfreundlich gestaltet. Beispiel:
CWE %o | E * e U "d%o Eu EISU u]
oder Filme online gekauft werden konnen.

TKosten von Microtransactions werden durch Umwandlung in
virtuelle Wahrung mit krummen Faktoren verschieiert.

LZ Eine gesunde
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Eine gesunde _
Zukunft gestalten Bildquelle: nttp://885thejewel.com/beware-the-smombies/
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Der Suchtprozess

Genuss

Gebrauch

Gewohnhel

Quelle: LZG Akademie der Gesundheitsférderung in Rheinland-Pfalz, Kurs: Computerspiel- und

Eine gesunde Internetsucht (2016), Thema 2: Wie entsteht eine Abhangigkeit; https://elearning.lzg-
L Z Zukunft gestalten rlp.de/mod/page/view.php?id=1588
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T Charakterisiert durch ein Muster von episodischen, bestandigen oder
wiederkehrenden Spielverhalten (On- wie Offline).

T Beeintrachtigte Kontrolle Gber das Spielverhalten (z.B. Frequenz, Intensita
Dauer, Anfang- und Ende und Kontext).

T Steigende Prioritdt vom Ausmalf des Spielverhalten und Vorrang gegentb
anderen Interessen und taglichen Aktivitaten.

T Fortsetzen oder Steigern des Spielverhaltens trotz aufkommen negativer
Konsequenzen.

T Beeintrachtigungen in personlichen, familiaren, sozialen, schulischen,
beruflichen und weiteren wichtigen Bereichen des Lebens.

T Das Spielverhalten und die beschriebenen Merkmale mussen flr eine
Diagnose Uber einen Zeitraum von 12 Monaten evident sein, wenngleich
die Dauer in bei massiv auftreten Symptomen verkurzt werden kann.

Quelle: World Health Organization, International Classification of Diseases (ICD). ICD-11 Beta Draft
th Eine gesunde (Mortality and Morbidity Statistics), 6C51 Gaming Disorder.

Zukunft gestalten __httos:ficd.who.intidevi/l-m/enhttp%3a%21%2fid.who int%2ficd%2fentity9s2f1448507234
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tMangelnde oder keine Nutzungsregulation.

tLangewelle und/oder Eskapismus.

TLeistungsdruck und emotionaler oder korperlicher Stress.
TNegativ affektive Geflhlszustande.

TNegativ besetztes Selbstbild.

tHaufige Komorbide Erkrankungen: ADB8pression und
soziale Angstlichkeit.

Eine gesunde _
LZ Quelle: Wdlfling, K., Jo, C., Bengesser, I., & Beutel, M. E., Muller, K. W. (2012)
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Teufelskreis & Suchtgedachtnis

~ Stressoren

Dampfende und
Handlung Ausloser

Rechtfertigende BMaQIQ_GMde
Gedanken ewaltigungs-
strategien
. Neurologische~

Reaktion

Eine gesunde o “
Zukunft gestalten Quelle: Wdlfling, K., Jo, C., Bengesser, |., & Beutel, M. E., Muller, K. W. (2012)




T Eine Untersuchung der Universitatsmedizin Mainz ergab, tbe
5.2% junger Menschen zwischen 12 und 18 erflllen die
Kriterien fur eine Sucht (abhangig nutzende; n=1465).

T 17.4% wiesen immerhin einige der Kriterien flr eine Sucht au
(riskant Nutzende).

T Abhangig nutzende verbringen signifikant mehr Zeit mit
Computerspielen (6,15h/Tag) als nicht problematisch
Spielende (3,2h/Tag).

t ZvP]P vps8iv P vuzE'o ~AXid'l
kostenlosen Onlinespielen aus als nicht problematisch
vudl v ~iXfd!ID}v §¢X

Quelle: Dreier, M., Wdlfling, K., Duven, E., Giralt, S., Beutel, M. E., & Muller, K. W. (2017). Free-to-

LZ G Eine gesunde play: About addicted Whales, at risk Dolphins and healthy Minnows. Monetarization design and

Zukunft gestalten Internet Gaming Disorder. Addictive behaviors, 64, 328-333.




T 35.4% der Ratsuchenden welche 2016 in Rheinland-Pfalz die
Regionalen Fachstellen Glicksspielsucht aufsuchten, gaben
Geldmangel oder Schulden als negative Konsequenzen ihres
Konsums an.

I WE Z+ Zv]380] Z ApE v A}v v SE}((
In digitale Spiele investiert.

Schaack, C., Dreier, M. & Wdlfling, K. (2017). Glicksspielelemente in Computerspielen. Wie ein
Trend aus Japan bedenkliche Standards setzt. Online im Internet unter: https://www.lzg-
rlp.de/files/L ZG-Shop/Suchtpraevention_Download/Internetsucht/Gliicksspielelemente_in

Eine gesunde -
LZ G Zukunft gestalten Computerspielen. pdf
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Wie kdnnen Sie eine/einen Betroffene(n) zur Selbstinformation
oder Beratung motivieren?

1Bleiben Sie unabhéangig vom Ausgang im Gesprach mit
Betroffenen.

TWahlen Sie einen gunstigen Zeitpunkt und Ort fir ein
Gesprach zu welchem Betroffene auch zuganglich sind.

Is EA v v *} }&F Z (3varméiden Sie also Satze
ujs ¢ u™X

FUben Sie keines Falls Druck aus oder stigmatisieren sie die
Betroffenen!

Eine gesunde _ .
LZ Quelle: Miller, W. R., & Rollnick, S. (2015)
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tSprechen Sie uber die eignen Gefluhle und Sorgen in Bezuc
auf die Situation von Betroffenen.

tSchlagen Sie Betroffenen vor sich eigenstandig zum Thema
zu informieren.

TUberlassen Sie die Entscheidungen tber das weitere
Vorgehen der betroffenen Person!

TWiederholen Sie Gesprache zum Thema in sinnvollen
Abstanden.

tSchlagen Sie bei (Teil-) Einsicht den, sofern gewtinscht aucl
gemeinsamen, Besuch in einer Beratungsstelle zum Erhalt
weiterer Informationen vor.

Eine gesunde _ .
LZ Quelle: Miller, W. R., & Rollnick, S. (2015)
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Spannungsfeld Mediennutzung

Medien-
begleitung

Autonomie Medien- Regulation
i\ kompetenz [

Orien-
tierung

\ ||
ll‘ “

/
‘v}

Eine gesunde _
LZG Zukunft gestalten Quelle: Schaack, C. (2014)




TMedien als integralen Bestandteil der Welt von

Kindern und Jugendlichen verstehen.

TStatt fernhalten schrittweise Sozialisierung mit

Medien anstreben.

TAuf angemessenes Tempo und den Ereignishorizont

der Kinder und Jugendlichen achten.

R—— Quellen: Dreier, M., Chaudron, S., Beutel, M.E., Schaack, C., Miiller, K.W. & Wélfling, K. (2014)
LZ Zukuﬁ fe gestalten Siiss, D., Lampert, C., & Wijnen, C. W. (2010)




tVorbildfunktion von Alteren nutzen um Kindern und
Jugendlichen Orientierung zu geben.

TWissen wann, wo, wie und warum nutzen Kinder und
Jugendliche Medien.

TPersonliche Interessen, Lebenswelt,
Erziehungsmodell, Einstellung der Eltern und Konzef
der Medienerziehung beachten.

TRegulation und Autonomie mussen auf Linie mit der
Lebenswelt und Entscheidungen aller Beteiligten seir

R—— Quellen: Dreier, M., Chaudron, S., Beutel, M.E., Schaack, C., Miiller, K.W. & Wélfling, K. (2014)
LZ hkuﬁ fe gestalten Siiss, D., Lampert, C., & Wijnen, C. W. (2010)




TWissen welche Gerate oder Inhalte Kinder und
Jugendliche konsumieren.

TKlare Orientierung bieten was und wie lange
konsumiert werden darf (Zeit-Budget).

1tKind
Erle

ern und Jugendlichen eine Umgebung bieten da:
ote zu verarbeiten.

TKinc

er und Jugendliche die Erlebnisse erklaren und

erzahlen lassen und echtes Interesse daran zeigen.

LZ Eine gesunde
Zukunft gestalten

Quellen: Dreier, M., Chaudron, S., Beutel, M.E., Schaack, C., Miller, K.W. & Wélfling, K. (2014)
Suss, D., Lampert, C., & Wijnen, C. W. (2010)




Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Verfasser:

Christian Schaack
Referent Suchtpravention
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Wie ein Trend aus Japan bedenkliche Standards setzt

Im Februar 2017 betrat einer der groRen Spielepublisher nach
jahrelanger, selbstverordneter Abstinenad zur Freude der Fans endlich
den Mobilmarkt.  Nintendo', ein weltweit agierender
Computerspielehersteller, welcher stets seine Kinder- und
( 3 Familienfreundlichkeit betont, verdffentlichte eine Mobileapp-Version
einer der beliebtesten Spieleserien fiir die hauseigene portable Konsole

>v. b
JFIREEMBLE _ o . .
ﬂaggg Nintendo 3DS. BeiFire Emblem Heroés handelt es sich um eine

Mischung aus Strategie- und Rollenspiel. Spielende beéehigne
Gruppe von Helden, deren Ziel es ist, die Spielwelt vor dem Einfluss bdser
Widersacher zu bewahren. Die im typischen Stil der Manga Comics gehaltenen Figurendstehen
Spielenden bei den zu bestreitenden Kampfen als Helden zur Seite.

Bild: Google Play

Der Markenkern, die beliebte und taktische Auswahl der Helden, hat sich audfemiéktuellen
Version vonFire Emblem Heroesicht grundlegend veréndert.
Spielende missen im Laufe des Spiels abwagen, mit welchen He
sie in den Kampf ziehen wollen. Falsche Entscheidungen kén
auch zum Tod eines Helden fuhren, welcher dann unter Umstana
fur immer verloren istDas klingt schwer, ist mit Hilfe der Tutorials
des Spiels und etwas Ubung allerdings schnell verstanden
vergleichbar mit einer Mischung aus Schach und Schere, S
Papier. Jede Heldenfigur hat bestimme Starken und Schwéchen
eignet sich daher besonders gut im Kampf gegen andere Figur\
Spielende lernen nach und nach die Vor- und Nachteile
Spezialisierungen wie z.B. den Kampfstiel (also Nahd :
Fernkampfer), die primare Ausrichtung der Heldenfigur (z.g
Zauberer oder Heile)nd die verwendete Art der Waffen, kennen
Diese Features sorgen bereits flr einen ordentlichen taktisch
Tiefgang, allerdings kommen durch Rollenspiel-Elemente, wie
die steigende Erfahrung der eigenen Heldenfiguren, neC®€
Ausriistung und spezielle, bessere bzw. starkere Fertigkeiten, rB!d_Fire Emblem Heroes Ver. 1
Moglichkeiten der Entwicklung noch hinzu. Hier werden also Anreize zum Waestersgeschaffen,
wie sie auch bei klassischen MMORPAadinden sind.

1 https://www.nintendo.de/index.html
2 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nintendo.zaba&hl=de
3 Massively Multiplayer Online Roleplaying Games (dt. Onlinerollenspiele)
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Fire Emblem Herodst zunachst eine kostenlose Spieleapp, welche sich Spieler auf das Smartphone
herunterladen und installieren konnen. Die USK empfiehlt anhand ihrer derzeitigen
Evaluationskterien ein Nutzungsalter ab 6 Jahren.

Das Modell FreeTo-Play

Viele Mobile-Spieleapps sind zunachst kostenlos. Hier bildet #&ueh Emblem Heroekeine
Ausnahme. Neben den sogenannten Ingamebelohnungen, also Belohnungen, welchenaus d
Spielfortschritt selbst resultieren und die Spielfiguren verbessery
sollen, gibt es bei Frege-Play auch immer Belohnungen in For
einer virtuellen Wahrung. Diese Wahrung nennt sich bei dé
meisten Spielen unterschiedliaind kann auch im Ingame-Shop,
also einem digitalen Laden im Spiel selbst, fir echtes G
angekauft werden. Erfahrungsgemall kann diese virtue
Wahrung, inFire Emblem Heroeg % Z E v” Hnwialers
FreeToPlay-Spielen dazu eingesetzt werden, die von d ———

Entwicklern eingebaute Paywall (dt. Bezahlschranke) zu umgeh Bild: Fire Emblem Heroes Ver. 1.
Diese Bezahlschranke funktioniert bei FiieePlay-Spielen ahnlich wie z.B. bei einer Onlinezeitung.
Die Leser einer Onlinezeitung bekommen einen gewissen Teil der Artitehlas zur Verfligung
gestellt. Bestimmte Inhalte hat der Verlag jedoch hinter einer Paywall versteckt. LesanevArtikel
aus diesem Bereich des Angebotes lesen mdchten, mussen dafir bezahlen. Verglichen Frgedem
To-Play-Modell bedeutet dies, dass Gamer (dt. Computerspieler) Spiele bis zu einem gbniszeqg
oder einer bestimmen Daar, in einigen Fallen sogar vollkommen kostenlos, spielen kénnen.

1 x{Spharelerhalten!

SchlieBen

Spielepublisher (dt. Spieleverleger), wie z.B. Nintendo, sind jedoch keine gemeinniitzigen

Organisationen. lhre Strategie ist gewinnorientiert und diese Orientierung findet aledr duch in

ihren FreeTo-Play-Spielen wieder. Smetle werden allerdings nicht gestoppt, wie das eventuell bei

- Onlinezeitungen der Fall sein mag. Das Ausbremsen erfolgt
@ 3 1,9963 haufig Gber die tagliche Spieldauer oder die Menge a

- : verfigbaren Inhalten und geht meist etwas subtiler von

: @ '} statten. Per Design (dt. Entwurf) fuhren die Games (dt.
10 9+1 Bonus 5,99 € . . . 3 . . .
' » Computerspiele) Spielende einen langeren Zeitraum ins Spiel
A .} ein, geben ihnen dann Freiraurdass Spiel zu explorieren
© 23 2043Bons  1299€ und bremsen sie erst dann aus, wenn es gerade besonders
spannend wird. Spielende kénnen die Paywall natirlich
" @ 35 30+5 Bonus 19,99 € i jederzeit durch Bezahlen mit der virtuellen Ingamewéahrung
- umgehen und weiterspielen. Viele Frée-Play Titel wie z.B.

Fire Emblem Herog$edienen sich dazu beim Verrechnen
von realem Geld und virtueller Wahrung einer fragwirdigen,

_ auch aus dem Automatenspiel bekannten Mechanik. Sowohl

i © 75 60+15800s  3999¢€ § die Echtgeldbetrage als auch die virtuelle W&hrung werden
mit &rummen”Faktoren gerechnet. So erhélt man lbéie

i @ 140 110+30Bonus 7499 € i Emblem Heroesir einen $E P A}v iU6d! E ] A]ES
"% Z E& vU (°G@ereite U8 dSpharen und so weiter.

Bild: Fire Emblem Heroes Ver. 1.2.0  Hierbei gilt, je mehr von der virtuellen Wahrung auf einmal

’ @ 48 40+8 Bonus 26,99€3

4 FreeTo-Play bedeutet Ubersetzt so viel wie kostenlos spielbare digitale Spiele



angekauft wird, desto gunstiger wird eine Einheit der virtuellen Wahrung. &pigire aus dem
Dreiersetkostetv Z } ]JP u W& ] o0} iU00O| X t°E-Sphdréh Paketkaufer, wilidde

°] Jv. "%zZ E VvpE v} Z iUAO0, 1}+8 vX o ]+337%yvwsILREr Jsighvitn B« Z]
Geldbeutel recht schnell bemerkbar macht. Die in den Ingame-Shops angezeigten BorkawfeEin

sind in der urspringlichen Kalkulation dabei bereits enthalten und solleiZdelenden suggerieren,

hier ein Schnappchen machen zu kénnen.

Das System Gashapon

Wenn Sie schon einmal Japan besucht habenes i b ‘
dz.:mn sind sie Ihngn vielleicht schon aufgefalle :“ ”‘\\\“ I LS
Sie stehen, meist zu Dutzenden, in del “= : '
unterschiedlichsten Laden und Geschafte ' ‘ :
immer gut gefillt mit allen erdenklichen Figurenry "%
und Spielzeugen aus bekannten Mangas (]
Comics), Animes (jap. Zeichentrick) un
Computerspielen. Die Gashapehutomaten
sind auffallig bunt und erzeugen beim Auswurt
der Kugeln, in welchen sich die begehrten
Spielzeuge verstecken, einen typischen und unverkennbaren Plopp-Tonekw®ietiung setzt sich

daher auch aus den beiden Begriffen fir Automat (Gasha) und Plopp-Ton (Ponmeuwsabie
Automaten sind minzbetrieben und sie zu einer Ausgabe zu bewegen kann, je nattaateischen

einem und finf Euro kosten. Dabei sind die Figuren und Spielzeuge, die aus den Automaten kommen,
nicht vergleichbar mit den hierzulande z.B. in Uberraschungseiern zu findenden. Sie sind von besserer
Qualitat und haben einen héheren Produktionsstandard. Ein hoher Detailytéahibination mit den
lizensierten Figuren aus bekannten Comics, Anime-Serien und Computerspielen raggietieuge

fur viele Menschen in Japan zu begehrten Sammelobjekten.

Bild: wikimedia.org/Laika_ac_Gashapon_Machines

Die Figuren werden fast ausschlie3lich in Sets verotffentlicht. Das unter Sammlern begehrte
Komplettieren eines Sets kann sich jedoch als &uRRerst teuer und frustrierend herausstellenjann

in jedem Automaten ist die gleiche Anzahl an Figuren zu finden und
daruber hinaus sind bestimmte Figuren, in Bezug auf ihre
Gesamtauflage, seltener als andere. Welche Figur man nach
Geldeinwurf in einen Gashapon-Automaten bekommt, ist also rein
zufallig und kann nicht vom Nutzenden manipuliert werden. So kann
es beim Sammeln der Figuren vorkommen, dass man in besonders
hoher Stickzahl aufgelegte Figuren sehr haufig in den Handen halt
und damit eine Niederlage, beim Versuch eine der besonders
seltenen Figuren zu ergattern, erleidet. In Japan ist derzeit jede Form
von Glicksspiel verboten, bei welcher Spielende als Gewinn Geld
ausgeschuttet bekommen. Der Gewinn in Form von Sachpreisen ist
jedoch nicht illegal. Die Betreibenden der Patchinko-
Glucksspielautomaten, welche ahnlich wie die

Bild:
flickr.com/photos/alisdair/2104233 Glucksspielautomaten hier, in sog. Patchinko-Hallen zu finden sind,

halten sich an diese Vorgaben und schiitten die Gewinne in

5 https://en.wikipedia.org/wiki/Gashapon
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Sachpreisen im Wert von einigen wenigen bis hin zu!180s. Um dieses Uberangebot von
Sachpreisen hat sich in Japan ein fester Second-Hand Markt entwickelt. In kleieas, féigdiesen
Zweck bestehenden Laden, kénnen so bspw. Gewinner des Patchinkospiels ihre Sachpriseymit
geringen Wertverlust, wieder in Geld umwandeln. Die Sachpreise fungieren in dieHemeFeine
virtuelle Wahrung und erméglichen es den Spielenden, ihr Spiel mit neuen Geldrfottzinsetzen
Besagte Second-Hand Geschafte kaufen nicht nur die Sachpreise aus den Patchinko-Hialleneam.

kénnen auch Sammler der Gashapon-Figuren fundig werden und wie nicht anders zu erwarten,

erzielen die seltensten Gashapon-Figuren hier die hochsten Preis€irMiEmblem Herodsilt das
Prinzip Gashapon nun Einzug in die Welt der Spieleapps.

Gashapon und FreeFo-Play

BeiFire Emblem Herodsandelt es sich, wie bereits geschildert, um ein Spiel aus demTerR&y
Segment. Nintendo, ein japanisches Unternehmen, welches Computerspiele und Spgielekon
herstellt, ist Publisher und Lizenzhalter der gesanftee EmblenSerie. Vielleicht liegt der Einfluss
von Gashapon awfire Emblem Herodés dem kulturellen Hintergrund des Unternehmens begriindet.

—_—

Dies ist die relativelHaufigkeit, in der
die Helden erscheinenSie basiert auf
der SeltenheitideriKelden:

5 % (Fokus) SOV
5% 3.00 %
X 36.00'%
* 58.00 %

4
&

SchlieBen

—_— ——
Bild: Fire Emblem Heroes Ver. 1.2.(

Wie oben ausgefiihrt, sollen Spielende Wware Emblem Heroes
die zum Spiel benotigten Helden moglichst Uber ein System
von echtem Geld umgewandelt in virtuelle Wahrung
erwerben. Das von Nintendo in der App etablierte
Ausgabeverfahren fur die Helden ifire Emblem Heroes
orientiert sich dabei stark an dem der Gashapon-Automaten.
Spielende zahlen zunachst einen Betrag in echter Wahrung um
eine virtuelle Tauschwahrung zu erhalten. Diese kann dann
dazu eingesetzt werden, eine neue, zufallige Spielfigur zu
erspielen. Dabei sind die HelderFime Emblem Heroebenso

unterschiedlich haufig wie die Figuren in den Gashapon-Automaten. Die Starke den khel&piel,
wie sehr sie also einen Kampf zu Gunsten der Spielenden beeinflussen, wird irrikatego eirem

bis finf Sternen angegeben. Dabei gilt, je mehr Sterne ein Held hat, desto méchtiger ish @mau
Spiel. Zusatzlich gibt es in der h6chgiémtSterne Kategorie eine weitere Aufwertung, welche Fokus
genannt wird. Helden aus den beiden Funf-Sterne Kategorien sind dabei extrem selten usd8piel
haben bei einem Spielversuch nur eine Chance von 3%. Auch die Se¢ndbasthapon-Automaten

haben eine Ubertragung erfahren. Zusatzlich zu den Sternekategorien sind die Helden auch in mehrere

Sets wie Bronze, Silber, Gold usw. eingeteilt. Diese Sets beeinflussen ebenfalls, zusatdich zu

Sternekategorien, die Starke und Fahigkeiten der erhaltenen Heldenfigur.

Spielende werden im Spiel h&dufig mit Spharen fir den Einka
von Helden beschenkt. Sie erhalten diese z.B. bei regelmaRi
Ruckkehr zum Spiel oder fir erledigte Aufgaben und erreic
Ziele. Fire Emblem Heroeweist Spielende auch regelmafig
darauf hin, dass mehrfaches Erspielen von Helden ein
Preisnachlassu]s <] Zz @&]JvPs§X ] Le6Chabre E
uZEU <% E “halEnEpieknde bereits kurz nac
Spielbeginn Uber das Tutorial, also direkt bei der Einflihrung RS S

das Spiel. Somit wird ein Nachlass oder Bonus firr das geha S e

He(°ZE v E c «,ZdsCEqdenP Erspielen bzw. =
zufalligen Ausschiitten von Figuren durch zuvor eingesetztes Bild: Fire Emblem Heroes Ver. 1.2




virtuelle Wahrung umgewandeltes Geld, direkt beworben. Der Fachverband Medi@ngigkeit e.\?.

hat bereits 2015 Handlungsempfehlungenm Umgang mit Frege-Play-Spielen an den Gesetzgeber
herausgegeben. Angemerkt wurde unter anderem auch die problematische Verschleierung von
tatsachlichen Geldbetragen durch eine Umwandlung in eine virtuelle Wahrunge@igstdurch den

BGH (Urt. v. 18.09.2014 - Az.: | ZR 34/aByemahnte Aufforderung an Kinder, Beworbenes schnell
oder glnstig zu erwerben oder Dienstleistungen in Anspruch zu nehmen, muss seitdem unterbleiben.
Allerdings, zeigt die stark mit Computerspiel- und Internetsucht korrelierende hytemd die
erhohten Ausgabehin diesen Spielen, dass es hier weiterfiihrender Regulation bedarf.

Abhangig von Freefo-Play

Deutschlandweit gelten 1% der 14 bis 64-Jahrigen laut der PINTA Studie alstsitehntig. Im
Altersbereich der 14-24 Jahrigen ist nach dieser Studie, welche die Bundesdrogenbeauftragte i
Auftrag gab, die Pravalenz auf sogar 2,4% erhéht (Rumpf et al.,}2011)

. i ] Ein Teil dieser Personen nutzt nachweislich
Beispiele - Erhohung der Rate: . ] . . . .
Computerspiele in denen sich Anreize bieten, virtuelle
« 5-mal Beschwdren, kein Held mit 5 #: Erhohung um . . i . X
o555 Wahrung oder im Tausch zu virtueller Wahrung direkt

« 10-mal Beschwéren, kein Held mit 5 %: Erhéhung um
1,0 %

reales Geld in sog. Free-Play-Spielen zu gewinnen. Wie

. el eschmioanhske il oSt e aus der Forschungsliteratur bekannt ist, haben stichtige
15% Computerspielende ein erhéhtes Risiko in derartigen

= LR BEE o= ECIY Computerspielen mit Monetarisierungselementen mehr

Zeit und mehr reales Geld zu verlierenu diesen

um11,5%

Die Rate erhéht sich bei jeder Beschwérungsrunde mit 5

Beschwarungen um 0,5 %. Dies bezieht sich sowohl auf
Helden mit 5 % als auch auf Helden im Fokus mit 5 %. Die
Erh6hung wird zur vorhandenen Rate addiert. Je 0,25 %
werden dabei auf Helden mit 5 % und Helden im Fokus mit 5
* verwendet.

Hast du 120-mal hintereinander einen Helden beschworen,
ohne einen 5-k-Helden zu bekommen, erhéht sich die
Beschwarungsrate fiir Helden mit 5 % bei der nachsten
Beschworungsrunde auf 100 %. Wenn das passiert,

beschwdrst du einen 5-%-Helden mit jedem der flinf Steine.

Bild: Fire Emblem Heroes, Sphéreneinkau

Ver. 1.2.0

Zusammenhangen zwischen mdglicher Computerspiel-
und Internetsuchterkrankung und der HoOhe des
investierten Geldes bei Freks-Play Spielen haben Dreier
et. d. (2017 bereits evidente Erkenntnisse geliefert. In
einer reprasentativen Untersuchung mit 3.967
Probandinnen und Probanden aus Rheinland-Pfalz im
Alter zwischen 12 und 18 Jahren wiesen 1.485(n) bereits
Erfahrungen mit Fre@o-Play-Spielen auf. Unteden
Befragten erreichten 5.2% die Kriterien fir eine
Computerspiel- und Internetsucht und 17.4% wiesen

zumindest einige der Kriterien fiir eine Sucht auf. Die beiden Gruppen werden iemé@fgdaher als
abhangig und riskant Nutzende bezeichnet. Alle Befragten wurden zudem zu ihren pgjaleoso
Problemlagen (z.B. emotionale Probleme, Verhaltensprobleme, Probleme mitBeejdefragt. Hier
fiel, nicht nur in Gbergeordnetem Bezug aufsheintersuchten Probleme, sondern auch in Bezug auf

6 http://www.fv-medienabhaengigkeit.de/

7 http://www.fv-medienabhaengigkeit.de/fileadmin/images/Dateien/Handlunggafehlungen_Frede-Play-

Games_02-2015.pdf
8 http://juris.bundesgerichtshof.de/cqi-

bin/rechtsprechung/document.py?Gericht=bgh&Art=en&nr=69114&pos=0&anz=1

% Dreier, M., Wolfling, K., Duven, E., Giralt, S., Beutel, M. E., & Muller, K. W. (2011)-flese-About
addicted Whales, at risk Dolphins and healthy Minnows. Monetarizatiogesid Internet Gaming

Disorder.Addictive behavior$4, 328-333.

10 Rumpf, H. J., Meyer, C., Kreuzer, A., John, U., & Merkeerk, G. J. (2011). Pravaieemnegbhangigkeit
(PINTA). Bericht an das Bundesministerium fur Gesundheit. Greifswald urakLibe
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ihre Einzeldimensionen auf, dass riskant abhangig Nutzendm der Haufung ihrer psychosozialen
Problemlagen signifikant Gber denvon unproblematisch Nutzenden lagen. Nutzende von digitalen
Spielen, welche die Kriterien fur eine Computerspield Internetsucht teilweise oder ganz erfullten,
wiesen im Vergleich zu Nutzern, welche die Kriterien nicht erflllten, auffallend vigthgsoziale
Probleme auf. Dartber hinaus neigten riskant und abh&ngig Nutzende signifiéafiger zu
medienbezogenen Stressbewdltigungs- oder Verarbeitungsstrategien fir die oben untersuchten
Probleme. Psychosozialer Stress wird von diesen vulnerablen Gruppen alsarébsctuittlich haufig

Uber medienbezogene Strategien bewadltigt. Zu diesen dysfunktionalen Strategien kanmlasich
Spielen digitaler Spiele wie zBre Emblem Heroesghlen

FreeTo-Play Spiele zielen, wie oben geschildert, mit
ihrem Geschaftsmodell darauf ab, Spielende zum
Bezahlen zu animieren. Die Vermutung, dass ein nicht
P PayPal: Vv geringer Anteil der abh&ngig und riskant Nutzenden auch
Geld in die gespielten Spiele investiert, liegt nahe. Die
Computerspielebranche  bezeichnet  Gamer  (dt.

Zahlungsmethoden

SONSTIGE OPTIONEN

@ Abrechnung tber 02 Computerspielende), welche (iber langere Zeitraume mit
verwenden hohen Geldbetragen spielen, in Analogie zu den Begriffen

P PayPal hinzufiigen beim Poker als sogenannte Whales (dt. Wale). Auch
Dreier et. al. (2017) gingen in ihrer Untersuchung der

Kredit- oder Debitkarte o . .
hinzufiigen Frage nach, wieviel die sog. Wale in Kkostenlosen

Onlinespielen ausgeben und untersuchten dabei auch
den Zusammenhang zwischen Spieldauer und

Standardisierte Bezahlmaske Investitionsverhalten.  So  verbringen  abhéangig

(Google Android 2017) (6,15h/Tag) und riskant (5,22h/Tag) Computerspielende

im Vergleich signifikant mehr Zeit im Internet zu nicht problematisch Nutzend@h/{ag). Auch
geben abhéngig~AUif}ID}underiskant ~TU0d 1D }spidlende Gamer in kostenlosen
Onlinespielen deutlich mehr Geld aus, als nicht problematispEN v ~iU i ! | Dgbei Haben
sie vielfaltige Mdglichkeiten, ihren Einkauf abzurechnen. Fir junge Menschen sinadlees@oogle
Play, iTunes und Steam Prepaidkarten attraktiv, da sie in vielen Supermarkten, Kios&stfilialéh
zutaschengeld E pv o] Zv 8E P v inl E+3v v AE v I,vv vX D] u
mitgelieferten Code kann auch ein junger Mensch nahezu barrierefrei echtes Geld inrtin#evi
Geldborse laden und damit in Spieleapps einkaufen.

() Code einlosen

Situation in Rheinland-Pfalz

Die hier beschriebenen digitalen Spiele werden in der einschlagigen Fachliteratur auch als
glucksspielnahe Internetapplikationen bezeichnet. In Rheinland-Pfalz wird durch niggelim fir

Soziales, Arbeit, Gesundheit und Demografie (MSAGD) seit nahezu zehn Jahaadespriogramm

C'0° lee%] 0% E A v3]}v puv E SHVP  "%] 0¢° ZE]JP E Jw Z Zu v
Landesgliicksspielgesetzes in Rheinlafd- o1 P (,E €3 pv uvs E Fadp@Elev 3]}v
CWE A v3]}v & '0° lee%] O0ep Z3* E > v | v3ah Bheiffa@m-Pfalpv Z 15+ (
e.V.umgesetzt. Die therapeutische Beratung und Supervision sowie die wissenschaftliche Begleitung
wird durch die Ambulanz fur Spielsucht der Klinik und Poliklinik fir Psydladische Medizin und
Psychotherapie der Universitdtsmedizin Mainz realisiert. In diesem Landesprogramm wertn in

16 Regionalen Fachstellen Glicksspielsucht (RFG) Uberwiegend Personen mit Pathwlogische
Gliicksspiel, jedoch auch Personen mit problematischem bis siichtigem Internetnuitadi®n



(Internetsucht) beraten Die Ambulanz fur Spielsucht der Psychosomatischen Kilinik der
Universitatsmedizin Mainz hatp & hvs Eep ZuvP e WE} ou(oecD}v s E]] ES
fur das Jahr 2016 anhand des Beratungsaufkommens der RFG eine Analyse durchgefuhrt. Es zeigt sich
dass eine nicht geringe Anzahl der Ratsuchenden die Regionalen Fachstellen ditndesyen
exzessiven Internetkonsums um Hilfe Ersuchen. Insgesamt 158 Beratungssuchende wandtdib sich 20
wegen einer Internet- bzw. Computerspielsuchtproblematik an die Regionalen Fachstellesi. D
wurden 68% der Ratsuchenden als pathologisch Internetnutzende klassifiziert. Insgesamt 3186 nutzte

in dieser Patientengruppe Computer-/Smartphonespiele im Internet, bei denen enhtes Geld
gewinnen und/oder investieren kann. Die Spiele, fur die am haufigsten Geld aufgewandt warda,

an erster Stelle League of Legends, an zweiter Stelle eine monetarisierte Form des Spielst@he

und an dritter Stelle das beliebte Spiel Clash of Clans, eine mobile Spidleadpetroffenen sind

dabei im Mittel 20,04 (9,260 Jahre alt (mannlich im Mittel 19,5 (7,%%) Jahre, Spannweite 9-54

Jahre; weiblich im Mittel 25,5 (19,80 Jahre, Spannweite 13-55 Jahre). Die Uberwiegende Zahl der
Ratsuchenden, die einen problematischen Konsum aufzeigen, ist dabei ménnlich (91 FBe)jnland-

Pfalz wurden durch die Ratsuchenden, welche in 2016 eine der Regionalen Fachstellen
Gliicksspielsucht aufgesucht haben und Geld in digitale Spiele investierteA]s Z v fi! pv 61 Xiii!
ausgegeben. Durchschnittlich wurdend.iUi7} ~i1i8 06 Uvdh den Betroffenenns Spieén

digitaler Spiele investiert. Als negative Konsequenzen gaben 35,4% der problematizshds&n an,
finanzielle Probleme oder Schulden zu haben.

Ausblick

Das Geschaftsmodell Frd®-Play hat sich in den vergangenen Jahren zum dominierenden Modell in
der Computerspielebranche, vor allem des Mobilmarktes, entwickelt. SpielMerden zunéchst mit
kostenlosen Angeboten umworben und an die Spiele herangefiihrt. Langfristig ist das ¥iele so
Spielende wie mdglich zum regelmafligen Bezahlen zu animieren, da nudiében Weg Gewinne
erzielt werden. Kritisch zu bemessen ist dies vor allem im Hinblick auf die akivegsmschaftlichen
Erkenntnisse von Dreier et. al. (2017) und die erhobenen Zahlen aus der BeratunggierakRn
Fachstellen in Rheinlariélfalz. Sie fuhren deutlich vor Augen, dass gerade vulnerable Computerspieler
gefahrdet sind, digitale Spiele als Bewaltigungsstrategie zu nutzen, mehr Zéihemtzu verbringen

und mehr Geld als unproblematisch Nutzende in diesen digitalen Spielen auszuDeb&mfihrung

von glicksspielartigen Elementen (wie z.B. Gashapon), mit der Chance auf einen prestigetréach
und seltenen Gewinn, stellt eine neue Dimension in der aktuellen Entwicklunguteye Menschen

sind nun in der Lage, ohne Wissen oder Kontrolle ihrer Erziehungsberechtigten Zugriff auf
digitalisiertes Geld zu erhalten, um dieses dann in Spielen wi€izeBEmblem Heroeauf den Erhalt

einer Figur zu setzen. Dieses Setzen von echtem Geld in Verbindung mit einigrerufélsschittung
eines Gewinns (s.0.) innerhalb eines fir Kinder freigegebenen Computerspidiesshders im
Zusammenhang mit dem unregulierten Zugang junger Menschen zu solchen Speken,
suchtpraventiver Perspektive kritisch zu sehen. Der Fachverband Medienabhangigkeit e.V. hat bereits
2015 ein Positionspapier verdffentlicht, in welchem sich der Verband im Rahnesn d
wissenschaftlichen Standes und im Hinblick auf die Standards des Jugendschutzes esowie d
Unverbindlichen Selbstkontrolle (USK) fir eine Kennzeichnung und Einbeziehung von
Bindungskriterien von Spielen mit Gliicksspielelementen ausgesprochéh hat.

11 hitp://www.fv-medienabhaengigkeit.de/fileadmin/images/Dateien/Positiopiedimmanente_Faktoren 02-
2015.pdf
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Angesichts der aktuellen wissenschaftlichen EvidemAnzahlindzumBezahlverhalten von abhangig
und riskant Computerspielenden, stellen Bindungskriterien zur Alterseinstufung und ein
Kennzeichung von Glicksspielelementen in digitalen Spielen (welchen augpén jivienschen
zuganglich sind), eine sinnvolle Orientierung dar. In Hinblick auf die rdtiittaing von
Erziehungsberechtigten $dliesen auf erster Ebene die suchtpraventive Kompetenz gegeben werden,
klar und unmissverstéandlich digitale Spiele mit Gliicksspielelementen wieirz Emblem Heroa®n
Spielen ohne diese Elemente in Eigenverantwortung trennen zu kdnnen. Daiiilbess Istellt die
stattfindende Etablierung von Glicksspielinhalten in digitalen SpieleRisiko hinsichtlich einer
moglichen Suchtentwicklung dabDie gesellschaftlichen und wirtschaftlichen Folgekosten, welche
durch die derzeitigeiiation entstehen kdnnen, sind noch nicht abzusehen. Adaquate Mal3Bhahmen
im Sinne einer lebensweltorientierten und kompetenzférdernden Suchtprévention kénnen Spielende
und Betreuende dabei untersiitzen, einen bewussten Umgang mit Computerspielen zu etablieren.

Zitation:

Schaack, C., Dreier, M. & Wolfling, K. (2017). Kdsgielelemente in Computerspielen.
Wie ein Trend aus Japan bedenkliche Standards s@uatine im Internet unter
https://www.lzg-rlp.de/files/LZG-
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Ein Update zu Gliicksspielelementen in Computerspiel Gesundheitsforderung
in Rheinland-Pfalz e.V.

Die vergangenen Wochen erlangte die Debatte um Lootboxen (dt. Beutekisten) eine breitere

Offentlichkeit. Lootboxen enthalten beim Offnen zufallige Inhalte des zugehérigen Spieles und waren

bisher hauptséchlich in kostenlos spielbaren Onlinespielen (Feddlay) zu finden. Hier greifen die

Kisten meist Zahim-Zahn mit den Bezahlmethoden, so dass Spielende die Kisten nicht nur im Spiel
ME Z Vv JPVvvVvVvWEIPE ¢« &0 VP vU ¢}v E&vV ] ¢ Uu ]S pz°o & ]

AlJESu oo tSysiEme @/B. Prepaid-Karten von Apple, Google, Blizzard u.a.) kaufen kénnen.

Der Inhalt der Lootboxen variiert dabei je nach Spiel zwischen rein kosmetischen und

spielverandernden Items. Letztere nehmen haufig nicht nur Einfluss auf das eigene Spielerleben,

sondern auch auf das anderer Spielender indem sie einen Vorteil fir die Nutzenden einrdugnen. Di

Ausschittung aus den Lootboxen kann von Spielenden nicht beeinflusst werden. Verbraucher

missen sich somit auf ihr Gluck verlassen einen besonders begehrten oder méachtigen Gegenstand zu

erhalten. Da die Chancen nicht beeinflussbar sind und Nutzer die Kisten auch mit echtem Geld

kaufen kdnnen, lassen sich Lootboxen auch unter dem Begriff von Gluckspielelementen in

Computerspielehzusammenfassen.

Neu an der aktuellen Diskussion ist allerdings, dass Lootboxen jetzt auch in Vollpreistitediezu fi

sind Aktuell versuchen diverse Publisher mit Vollpreistiteln gro3er Marken wie z.B. Star Wars

Battlefront 2 (Electronic Arts), Mittelerde: Schattend des Krieges (Warner Bros. Interactive) oder Call

of Duty: WW2 (Activision Blizzard) das »Feature« der Lootboxen zu etablieren. Zusatzlich zum

< U(% E J*UAO0ZE ] VvuledvVv “"%] ovIiAle Z v 0i! uv 0i! o] PSU |
Mikrotransaktionen unbegrenzt Geld fiir Lootboxen mit zuféalligem Inhalt ausgeben.

Am hitzigsten wird die aktuelle Diskussion dabei um den neuen Star Wars Shooter Battlefront 2

gefuhrt. Der Publisher Electronic Arts veranderte die Spielbalance im Vorfeld derart, dass Spielende

flr unter Star Wars Fans begehrten Figuren (hier Luke Skywalker und Dartl, €0 Stunden

reine Spielzeit aufwenden sollten. Zuséatzlich werden Spielenden unzéhlige weiteren Freisenaltung

und Verbesserungen angeboten, welche ebenfalls tiber Stunden hinweg erspielt werden kénnen
Schéatzungen aus der Community Uber die insgesamt benétigte Spieldauer gehen fir eine

vollstandige Freischaltung aller Inhalte von mehreren hundert Stunden aus. Statt sich intensiv und
langwierig mit dem Spiel auseinanderzusetzen kénnen die Spielenden auch mit echtem Geld die
gewlnschte Figur oder Aufwertung kaufen. Hochrechnungen aus der Community kamen hier schnell

auf einen Betragvo®? @& iiii! (°E =« A}oo*3 v ]P &E& ]+ Z 08 v 00 E /vZ 08§

Wie es scheint hat das aggressive Vorgehen der Publisher in diesem Fall den Bogen Uberspannt. Viele
der Spielenden riefen im Vorfeld zum Boykott des Spiels auf und emporten sich offeltlieh
Glucksspielaufsichten in mehreren Landern, darunter Deutschland, USA, GroRbritaimtien

! Schaack, C., Dreier, M. & Wolfling, K. (2017). Gliicksspielelemente in Computerggieleim. Trend aus
Japan bedenkliche Standards setzt. Online im Internet uhtgrs://www.lzg-rlp.de/files/LZG-
Shop/Suchtpraevention Download/Internetsucht/Gliicksspielelemente in_ Compiikdesppdf

2 https://www.reddit.com/search?g=lootboxes

3 http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-englische-regierung-gibt-statement-gluecksspieldebatte-
ab,3321158.html
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Belgiert nahmen sich dem Fall an und priiften, ob es sich bei Lootboxen nach den Gesetzen der
jeweiligen Staaten um Gliucksspiel handele. AuchEd&lugendschutz (PEGI) und die deutsche USK
(Unverbindliche Selbstkontrolle) priften die zuvor beschrieben Féalle, konnten jedocm{t&#ug

auf den Glucksspielstaatsvertrag der Bundeslander) kein Glucksspiel feststellen und sehen daher
keinen Bedarf einer Einorduhgder Kennzeichnung

Auf Druck von Walt Disney, Inhaber sdmtlicher Rechte an der Star Wars-Marke, wurde die
Mdglichkeit in Star Wars Battlefront 2 echtes Geld auszugeben zur Veré6ffentlichung des Spiels
entfernt®. Da Mechaniken wie z.B. Lootboxen jedoch bereits zu Beginn der Entwicklung fest in die
DNA eines Spiels eingeplant werden ist damit zu rechotess, Electronic Arts diese nach dem
Ablaufen des kommenden Star Wars Kinofilms im Dezember wieder ins Spiel zurtickbringen wird.
Andere Publisher wie z.B. Activison Blizzard (Call of Duty, Overwatch uvm.) sinsldiaegitSchritt
weiter und lassen sich Mikrotransaktionen wahrend des Matchmakings patentiererSpielende

Uber diesen Weg zum Ausgeben von zusatzlichem Geld zu animieren.

Es bleibt abzuwarten, wie genau Publisher in Zukunft mit der Implementierung von
Gliicksspielelementen in Computerspielen umgehen. Die Einordnung von Glicksspieletement
ausschlie3lich an der potentiellen Ausschittung von hartem Geld in Form eines Gewinns fest zu
machen, wird der Bandbreite des Themas, besonders unter dem Blickwinkel des Zugangs von jungen
Menschen zu digitalen Spielen, nicht gerecht. In China mussen Publisher z.B. seit einiger Zeit die
Chancen auf mogliche Gewinne bei zufélligen Verfahren offendeBas soll die Mechaniken
transparenter und weniger attraktiv fir die Spielenden machen. Die belgische Glicksspielkommissio
sieht nach aktuellen Stand ein deutliches Suchtpotential bei bezahlbaren Gliicksspielelementen in
Computerspielen, unabhangig von der mdglichen Ausschiittung eines Gewinns in harter §ahrun

Der zustandige belgische Justizminister denkt bereits Uber ein Verbot solcher Mechaniken nach und
auch in Hawal? will man Spiele mit GliicksspilEmenten aus dem Handel nehmen.

Ob eine Regulation auf diesem Weg umsetzbar sein wird, ist im Hinblick auf die Einstufungen der
Jugendschutzbehodrden in den USA und der EU, welche noch keinen Handlungsbedarf sehen, offen.
Die aktuelle Diskussion zeigt jedenfalls deutlich, dass nicht nur Nutzende und Angehiirige

bessere Kennzeichnung gliicksspielartiger Inhalte als Unterstiitzung fur einen bewussten Umgang mit
solchen Spielen benétigekine eindeutige Kennzeichnung von digitalen Spielen, welche
Gliicksspielelemente beinhalten, wére ein zeitgemaller, adaquater Ansatz und k&me nicht nur den
Spielenden, sondern auch den Erziehenden bei der Etablierung eines bewussten Umgangs mit
digitalen Spielen entgegen.

4 https://www.casinoonline.de/nachrichten/loot-boxes-computerspielen-gluckskpifsicht-belgien-10908/
5 http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-uskind-eu-jugendschutz-pegi-sieht-auch-kein-
gluecksspiel,3320964.html

8 http://www.4players.de/4players.php/spielinfonews/Allgemein/38281/2171631/Star rgVdBattlefront_2-
Druck von Disney soll zur Entfernung der Mikrotransaktionen gefuehrt hitinein

7 http://www.gamestar.de/artikel/activision-blizzard-patent-matchmaking-auf-lsagon-
mikrotransaktionen,3321143.html

8 http://www.gamestar.de/artikel/lootboxenin-china-gewinnchancen-muessei-sofort-offengelegt-
werden,3313480.html

9 http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-belgien-stuft-sie-als-glueckssmm-justizminister-forderteu-
verbot,3322548.html

10 https://www.golem.de/news/lootboxen-battlefront-2-ist-ein-star-waialinecasino-fuer-kid4-711-
131287.html
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Weiterfihrende Links (GER):
- https://de.wikipedia.org/wiki/Micropayment

- http://www.pcgameshardware.de/Star-Wars-Battlefront-2-2017-Spiel-
60678/News/Mikrotransaktionen-sind-ein-Pfeiler-der-zukuenftigen-Strategie-124/38

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-belgien-stuft-sie-als-gluecksd@in-justizminister-
fordert-eu-verbot,3322548.html

- https://lwww.golem.de/news/star-wars-battlefront-2-machind-mikrotransaktionen-1711-
131252.html

- https://www.casinoonline.de/nachrichten/loot-boxes-computerspielen-glucksspielaltdielgien-
10908/

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-belgische-gluecksspielkommission-nirstat-wars-
battlefront-2-und-overwatch-ins-visier,3322299.html

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-englische-regierung-gibt-state memnir
gluecksspieldebatte-ab,3321158.html

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-offiziell-kein-gluecksspiel-laug-
jugendschutz,3320925.html

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-als-gluecksspiel-das-sagt-der-anwalt, 352 1html

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxenin-china-gewinnchancen-muesseaf-sofort-
offengelegt-werden,3313480.html

- http://www.gamestar.de/artikel/lootboxen-uskind-eu-jugendschutz-pegi-sieht-auch-kein-
gluecksspiel,3320964.html

- http://www.gamestar.de/artikel/mikrotransaktionen-studie-listet-topo-der-onlinetitel-deren-
spieler-durchschnittlickmmeisten-bezahlen,3054674.html

Weiterfiihrende Links (Global

- https://www.polygon.com/2017/11/16/16658476/star-wars-battlefront-2dt-crate-costs-analysis
- https://www.polygon.com/2017/11/17/16670542/star-wars-battle-front-@ite-trooper-deluxe-
edition-cards

- https://www.polygon.com/2017/11/16/16668264/star-wars-battlefront-2dt-crates-
microtransactiongea

- https://lwww.polygon.com/2017/11/17/16670758/star-wars-battlefront-8gues-disnega

- https://goo.gl/UgyFMX

- http://metro.co.uk/2017/11/17/gamers-celebrate-victorgsea-removes-microtransactionis-star-
wars-battlefrontii-7086453/

- http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2017/11/21/the-
state-of-hawaii-investigatingga-for-predatory-practices.aspx

- https://goo.gl/NWgvNG

Landeszentrale fiir
- https://nieuws.vtm.be/vtm-nieuws/binnenland/geens-wil-gokken: L Z G Gesundheitsférderung
qames-verbleden in Rheinland-Pfalz e.V.
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$PNQVUFSTQJFMF TJOE CFMJFCU 4JF CJFUFO ,JOEF
OFO 'SFJSEVNF 4QBe. VOE 60UFSIBMUVOH .BODIF T
HFO GasS EFO TQEUFSFO &SXFSC WPO UFDIOJTDIFO
UFO %PDI XJF CFJ KFEFN BOEFSFO .FEJVN HJCU FT
QSPCMFENBUJTDIF "TQFLUF XJF [VN #FJTQJFM HFXBI
,PTUFO PEFS FY[FTTJWF /VU[VOH %BIFS JTU FJOF T
EFS 'BNJMJF EJF #BTJT GaS FJOFO WFSBOUXPSUVO'l
6NHBOH

%JF .FEJFOFS[JFIVOH MEVGU BCFS OJDIU JNNFS LP(
FIJOBOEFSTFU[VOH NJU EFS .FEJFOOVU[VOH *ISFS ,J
1SPCMFNFO JN 'BNJMJFOBMMUBH WPS[VCFVHFO PEF
CJFUFU *IOFO CFJ WIJFMFO 'SBHFO [VN 5IFNB 0SJFO

.FEJFOFS[JFIVOH CFHJOOU [V )BVTF %FS HFTFU[MJ
TDIVU[ &MUFSOBCFOEF TPXJF FSHEO[FOEF QEEBHP
VOUFSTUAU[FO 4JF CFJ EJFTFS )FSBVTGPSEFSVOH

%JF FSXFJUFSUF /FVBVGBHF EJFTFT &MUFSOSBUHF(
1SPCMFNTUFMMVOHFO BVT EFN &S[JFIVOHTBMMUBH
CFTPOEFSFT "VHFONFSL BVG EJF /VU[VOH EJHJUBMEF
7TPSTDIVMBMUFS



&S HJCU *IOFO "OUXPSUFO BVG 'SBHFO [VN HFOFSFMM|
"VTXBIM HFFJHOFUFS "OHFCPUF EFS FNQGPIMFOFO /V!
TDIFO .B*OBINFO [VS /VU[VOHTCFTDISEOLVOH

8JS EBOLFO EFN $PNQVUFS1SPKFLU ,UMO F 7 EFN *O
,UMO TPXJF 1SPG %S 4UFGBO "VGFOBOHFS VOE +VO
EJF JOIBMUMJDIF .JUBSCFJU

8JS XaOTDIFO *IOFO FJOF BOSFHFOEF -FLUaSF

.BSJF #MBODIF 4UUTTJOHFSFUFS 5TDIFSOF
(FTDIEGUTGAaISFSJO EFS (FTDIEGUTGAaISFS EFS
60UFSIBMUVOHTTPGUXBSF44RNEQUVOLH @GU BB VIBINFF 4QJF M
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(FOFSFMMFS 6NHBOH NJU 4QJFMFO
4QJFMF FSOTU OFINFO

4QJFMF JO EFS 'BNJMJF
"VTXESUTTQJFM CFJ 'SFVOEFO

"VTXBIM HFFJHOFUFS 4QJFMF
64, ,FOO[F JDIFO

&JOLBVG EVSDI .JOEFSKEISJHF
&S[JFIFSQSJWJIMFH EFS &MUFSO
4QJFMF QEEBHPHJTDI CFVSUFJMU

4QJFMFO JN 7PSTDIVMBMUFS

4QJFMF Gas EJF HBO[ ,MFJOFO

#FTPOEFSF &JHOVOH WPO 4QJFMFO
#FTPOEFSF 4QJFMSFHFMO

.FEJFOLPNQFUFO[ o BVDI GaS &MUFSO
%JIJHIJUBMFT 4QJFMFO JO ,JUB 7PSTDIVMF VO
-FSOFO NJU EJHJUBMFO 4QJFMFO



OOMJOF 4QJFMF VOE "QQT

"MUFSTCFXFSUVOH CFJ OOMJOF 4QJFMFO VOE "C
'SFF 5P 1MBZ

4NBSUQIPOFT VOE 5BCMFUT

1SFJTHBCF WPO %BUFO

OOMJOF ,PNNVOJLBUJPO

.PCCJOH

4QJFMEBVES

4ZNQUPNF

4QJFM[FJUFO

'MFYJCMF ;FJUCVEHFUT
.FEJFOWJFMGBMU CFSaDL T JDIUJHFO

SFDIOJTDIF .B*OBINFO
"MUFSTTUVGFO GFTUMFHFO
4QJFM[FJUCFH SFO[VOH

4DIMVTTXP S U
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, JOEFS TQJFMFO HFSOF o BVDI WIJSUVFMM *O $PN
VOE 7JEFPTQJFMFO FSQSPCFO TJF TJDI JO OFVFO
MFO FSMFCFO TQBOOFOEF "CFOUFVFS VOE CFXF]J
(FTDIJDL 3FBLUJPOTWFSNUHFO VOE ,UQGDIFO 4J
TQJFMFO OJDIU OVS BMMFJO TPOEFSO NJU 'SFVOE
(MFJDIHFTJOOUFO BVT EFN *OUFSOFU 4DIBVFO 4
IJFS NBM TUBVOFOE NBM TLFQUJTDI [V ,FJO 8VO
EFS o CFJ EFS 'aMMF BO 1MBUUGPSNFO VOE 4QJFME
UFO (FOSFT JTU FT TDIXFS EFO ACFSCMJDL [V CFIE






0-& ) /[/+01 + %* +

4*/% $0.165&341*&-& */ *)34&

"64-%4&3 70/ ,0/'-*,5&/

, JOEFS VOE +VHFOEMIJBMMEF ESBEFIUBOWGSIDIUIJH T
$PNQVUFS VOE 7JEFPRIQOIWFMFF BMOEBBSEFBHJIFSFO C
%PNEOF BMT FJOFO #AFSAUBIVGIGIEMBDIF 'SBHFO [\
TIJF EJF 1SPGJT VOE EBNJIRMEOFVE&IH HHHGEFO CFSFJL
EFO TJOE O6NTP XFOJISF® BXPBFIQUJFSHF® JISFN -JFCN\
TJF PGUNBMT (SFO[FOGBIHREJCGIGSMMPFONEBNJIJU FJOI
WFSBOUXPSUVOHTCFXYFVMMFOUBMABOHNQGJOEFO ,J
NJU JISFO 4QJFMFO EFPHIPNO BMTJIJOEIBSFSNVUJHFOE
VOE +VHFOEMIJDIF EFCRAOOCBEBBOVDIFSEBUTBMT &YQFSI
&JOTDISEOLVOHFO VOE 4QJFMSFHFMO MF
EJHMJDI BVG 60LFOOUBSBRFOEMPBYSUBOEFS VOE
MFO CFSVIFO PEFS CM®FB[UF B NBBQDI FIHFOXJMM.
VSUFIJMF XJEFSTQJFHMHWGBBRIMFO . UHMIDLOLUFIU TJI
OJDIU TFMUFO NJTTWH®PBUWBICEFO EBE &DXBDITFOFO
HFSFDIU CFIBOEFMU [FO 4JF BMT .VUUFS PEFS 7B
NUHMJDITU WFSTVDIFO *ISF
%FN TPMMUFO 4JF WHA®CF V&IFOT D IDE[MNDH FIOFT 4
4JF WFSTVDIFO EJF *BSHJNORBIWHIFFGOF GG ERSTDINBDL [V L
CFTUIJNNUF 4QJFMF O-BOMVWRMM[JIBSIFD ,JOE TFJOF
%BT *OUFSFTTF BN )PC®MBIGHF EUGFEFIIBMUF BMUFS
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(FNFJOTBNFT 4QJFMFO4RBIQI® X ESBWRMMDFU EFS 'BMM 1
'BNJMJFO[FJU EBSTUFRMBOIJFBWNIGEXRIR *ISFO 4UBO|
EBT #SFUUTQJFM PEFSB\BGHSVIDJEMSHBEMBFOIUFO &SC
BVDI JN #FSFJDI EFS HFHI GB/MEQFBUIMMAFSUSFUFO #F]
GaS BMMF "MUFSTHSVBWQBOENWFEP YFTEIXITUFS NJU |
TJDI GasS VOUFSIBMUTPNMUEBOEG EGS 'BNJMJF 7FS
(FTFMMTDIBGU FJHOFQUVOH EBGAaS aCFSOFINFO EBTT

BMUFSTHFSFDIUF 4QJFMF VOI[V
7JFMMFJDIU NBDIFO *G@ABSOEEBFKAQHFNMFO 'BNJMJFONJ
*ISFS ,JOEFS TPHBS BVEXGEXKE MU XFBEFO
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%BT JTU [VOEDITU OJD4QBPRPESBNBAJFTEFROT WFSBOUXPSU
%PDI OJDIU TEFMUFO XXVDTREQJONEHBOHONJIU $PNQVUFS
EJFKFOJHFO )BVTIBMUWFBVBVDIOSERIBFBOIJONBM JO EFS
LFJOF PEFS OVS VOWFBQJODBNUDIFSSHFBHFAME FJOFO &M
IFSSTDIFO 4JF BSHVNREUUBSFI®IEBOOIF TJIJDI NJU EF
IEVGH NJU EFS o NJUVEBEHSBOBVBNBWHFEC BVT "VG EJF-
MIJDIFO o %VMEVOH CFBUBMNBG6S44RIJIWMFMMFIDIU XFS
PEFS 4QJFM[FJUFO JO SBONPOSH®D 'BENBEM HFGFIJHOFUF 4QJ
7TFSHEXJTTFSO 4JF TJFISGBISEPO BIFEBOEFSF &MUFSO
SFO &MUFSO PC BVDISEPSE \BNVHGF BFXF &JO

IBMUVOH EFS "MUFSTLFOO[FJDIFO TJFIF

MJOLT VOE VOUFO HFBDIUFU XJSE
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4VDIFO 4JF 4QJFMF BN CFTUFO HFNFJOTBN NJU *ISH
,JOEFSO BVT 4P LUOOFO 4JF WJFM aCFS JISF 7PSM
VOE *OUFSFTTFO FSGBISFO VOE CFSFJUT EJF "VT)
EFS 4QJFMF JN QPTJUJWFO 4JOOF CFFJOGVTTFO ).
TPMMUFO 4JF VOCFEJOHU BVG EJF "MUFSTLFOOJ[FJC
64, BDIUFO 'BTU BMMF 4QJFMF EJF JO %FVUTDIMB
FJOFN %BUFOUSEHFS $% %7% .PEVMF WFSUGGFO
XFSEFO IBCFO FJOF SFDIUMJDI WFSCJOEMJDIF "M
LFOO[FJDIOVOH EFS 64, 4PMMUF EBT ,FOO[FJDIFO E
FJOFN 4QJFM GFIMFO JTU 7PSTJDIU HFCPUFO *O E
"BMM MBH EFS 5JUFM EFS 64, OJDIU WPS PEFS JIN »
BVT HVUFN (SVOE EJF ,FOO[FJDIOVOH WFSXFJHFS!
*O[XJTDIFO GJOEFO TJDI BCFS BVDI CFJ SFJOFO 00!
QMBUUGPSNFO VOE 4NBSUQIPOF #FUSJFCTTZTUFNF (
"OESPJE PEFS .JDSPTPGU "MUFSTCFXFSUVOHFO EFS
%JFTF HFCFO *IOFO XJDIUJHF )JOXFJTF GaS 0OOMJOF
MF VOE "QQT 7JFMF GBNJMJFOGSFVOEMJDIF 4QJFM]
CFJ VOTFSFO ,PPQFSBUJPOTQBSUOFSO HBNFTDPN F
(BNFT GPS 'BNJMJFT BVG WFSTDIJFEFOFO .FTTFO

HBO[ %FVUTDIMBOE EJSFLU BVTQSPCJFSU XFSEFO
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&JO "MUFSTLFOO[FJDIFOVEF® BBD INUGBHT*IOJDIU BVG E
OFO BMT &MUFSO EJF BIHESIBIWSBET FJOIOTF 4QJFMT
#FFJOUSEDIUJHVOH EFRREBHABDIVMOH&IBEPVOH #FJ
,JOEFT JO EFS KFXFJMRIHAO64M UFGO HIVDQR)F TPMMU F (
BVTHFTDIMPTTFO XFSERDEBIOQ® WINFSMFSTU TFMCT
UFSTLFOOI[FJDIFO CF[JRBPOFOJDVEBKXEXKIJVTL EF FSGB
OVS BVG EJF 3SFHFMV O HR® BFAVT HRTFW [[WIBFRO"MUFSTF
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#FJN ,BVG WPO 4QJFMFRJOBMBSDIOMOOF ,EVGF CFOU
EFSKEISJHF JTU EFS BBDERMUWMBMBHFO® WPO-;BIM
HFOETDIVU[HFTFU[ EBRPEFWEBJGMGEMBEFO FJOFT #F
BVG EBT "MUFS EFS ,BPGFSJUV (BDIBEPO 0GU LBOC
%PDI JN &JO[FMGBMM AMWIN FADWRHRFMN (FSEUFO E.
NFO EBTT OJDIU KFEFSJRXHMHRCAWADWE VROEEFS NJU E
YEOEMFS EJFTFO 1GMFDOUFO WHSIBESIURIRSDPEFT H
UVOHTCFXVTTU OBDILRREBF@GN"BIBUIFO 4JF EBIFS EB
TIJDIFS [V HFIFO BDIUFOUKBRSLBUYGBFBIJBNNFS TFMCT
4QJFMF EJF *IS ,JOE *NSBNOBDIE)BMBNNFO BO[VMF!
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&HBM PC 'JMNF PEFS%BPINQUOBOSDQAFF JOEFN 4JF TJI
MF o OBDI "SU EFT RSOPEHBDFWFSILEVGFS CFSBUFO
IBCFO 4JF BMT &SJ[JFIRPFHIS CBSFQIUAHWEVTTDIOJUUF V
EBT 1SJWJMFH *ISFN JOOEOB¥BDRBEEBOTFIFO 4DIMJF-
BMF *OIBMUF [VHEOHMBEBC YV WPBIEGNEIOUFSHSVOE *I
0JDIU GasS TFJOF "MUFBIAONSEBGSFOHFEFOIRO WPO *ISt
TJOE #FEJOHVOH JTU OEBTFQUFMFISG EIDEFO BMT &SX
[JEIVOHTQGJDIU OJDIWBWSEJFWSBIBGB[R®OH *ISFT ,JO
VOE BOEFSFO ,JOEFS®TEPONRIO@WPILIMFNBUJTDIF *(
BVG- EBT 4QJFM WFSXRIF G UNEB/ QAXBMUEBSTUFMMVOF
FT'BCFS BVDI| HVUF "MWSBIBIEENFE EE®OQIMEFS BOEF
EBT "OHFCPU JTU GaS KFEA BOOFBIHYVOWFES 6NTUEOEF
TFIS WIJFMGEMUJH VOEJEZIFUF FJIBGPEEPFIIF -BTTFO 4.
8BIMNUHMJDILFJUFO BVDI OJDIU WPSTDIOFMM CFFJ¢
EVSDI FOUTQSFDIFOEF &SMBVC
7PS FJOFS &SMBVCOJBOEMWOF®NINJIFODI
ACFS EBT FOUTQSFDIFOEF 4QJFM JOGPS
NJFSU IBCFO VOE FT FMDIDUBDEF® INNEMFJIJDIFO "MUFS
OFO &STU SFDIU TPMWMRM)¢R MIJFNPURBEBRFBMT BVDI
*ISFT ,JOEFT BMT EFS TMSFSOUFSOPAIJBEMJIDI FOUXJDL
OVOH BOHFNFTTFO FJOODDPEHSO HFIOF®M EJF "MUFSTLFC
TP XJF EFTTFO 'EIJHLFERS N3y HEP¥F&BMT &MUFSO JO
MFCOJTBOHFCPU EFT 4Q0B M F JONF VOSRIF®U JF SV O H
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"N CFTUFO JOGPSNJRASF® GAJEFOJIJDIF OFCFO EFO
CFSFJUT WPS EFN ,BVBIRCECFSMBFSTQEBO[FIJDIOVOH!
BHPHJTDIF &JOTDIEU[VIMG BRIDAFMQEBBHPHITDIF &
HFCPUFOFS 4QJFMF 4UFOLYOPIO[EBJYH LUOOFO 4
BVG FJOF 'aMMF WPOLSBHHOPBEBS [VaUFTJFHFMO |
SaDLHSFJGFO *OGPSNBWBJW&ES 480EFCG TMOE +VHFOE
CRFITQIFMTXEXTRIFMCBECEFRO XWSEFBIHBNBVT EF

XXX TQJFMFSBUHHFCEHRSOSXKXLEOEFSTPGUXBEFQSFJT E
XXX JOUFSOMEBSEEFXXQIFUVEIJPINOEE] EOF EFS

MFEBUFOXBOLILBBE IJQEEGAPHITDIF *OUFSBLUJW 1

€2 internet-a

Das Portal fiir Kinder,
Eltern und Pddagogen
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%FS %FVUTDIF $PNQ#FRUFEFQJIPMQBFNMTLUOOFO 4JF T.
XJSE TFJU KFEFT +HBHS BVYGIKSYOEO -JFCMJOHTTQJF
MBHF VOBCIEOHJHFS +VOERIO PBOFRIEVESFO 4VDIFO 4
HFO WPO EFS #VOEFTCSHHIFG\VIBDJIVOEIFMFO EFTTFMC
EFS $PNQVUFSTQJFM FOBP¥TUBIOMBDIFOJFFOSFT &JOF(
CFTUFO 4QJFMF BVT %EMUDD I MBOE BIFSKHFOSFT VOE F¢
CFO %JF 1SFJTUSEHF®IFDEFQQBBNMAEPEIGBFO 4JF JO E

VHEFTUFT ,JOEFSTQJFMCBQUTEFRSIXXX BVNG &EFOFT
VOE Vv#FTUFT +VHFOET@MNMWMUFQXUIFLFJ EFS "VTXBIM E
TJOE LVMUVSFMM \OBD IP EFSE RHEEBHIDIFO (FTJDIUT!
HJTDI XFESUWPMM TPMWMPOBMMFS EBOHAOCFBDIUFO 4C
VOE HVUF 60UFSIMBAMKUVOHFETBPBEBEO-JOJF 60UFSIBMUVOL
EFVUTDIFS DPNQVUFSBGOFRMDBEFEBEFJ BVDI OPDI -FSOT
Gas *IsS ,JOE IBCFO VNTP CFTTF

(: DEUTSCHER
N 4 COMPUTERSPIELPREIS

j&mi’y

G

4-mpys 206
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,JOEFS XBDITFO IFVU[VUBHF HBO[ TFMCTUWFSTUEO
NJU EJHJUBMFO .FEJFO BVG *ISF /VU[VOH JTU Gas T
,VMUVSUFDIOJL EFOO EJHJUBMF .FEJFO TJOE *OTU
UF NJU EFOFO TJF EJF 8FMU FSLVOEFO &T HJCU ¢
VOE -FSOQSPHSBNNF FYUSB [VHFTDIOJUUFO BVG ,J
JN 7PSTDIVMBMUFS [XJTDIFO ESFJ VOE TJFCFO +BI
ACFS CFTPOEFST HFFJHOFUF ,JOEFS 4PGUXBSF JO
NJFSFO VOBCIEOHJHF *OTUJUVUJPOFO 1SFJTF VOE
[FIDIOVOHFO GaS HVUF ,JOEFSTQJFMF CJFUFO FJO
0SJFOUJFSVOH /PDI XJDIUJHFS JTU BCFS EBTT &l
BVG (SVOEMBHF FIJHFOFS &SGBISVOHFO VOE HFFJH
*OGPSNBUJPOFO .FEJFOLPNQFUFO[ FSXFSCFO BO E
/IBDIXVDIT XFJUFSHFCFO VOE BVG EJFTFS (SVOEMB
FOUTDIFJEFO XBT TJF JISFO ,JOEFSO [VUSBVFO
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8EISFOE EBT LJOEMJDFOHF IJBSIOMFQ UHRLF 6NHBOH NJ
FSTUFO -FCFOTKBISFQFBRMWAFO SIMEBRDBEFS GUSEF
WFSBSCFJUFU JTU FT%PQQ FBAS TENBIBLIAM XJB $PN
EBT FJOFT &SXBDITFONBDMOKF 1LBP® ERNEFVUFOEFO 5
YEMGUF EFT UEHMJDIRBFMBMPSIFOXOFEBSEBEDITFO G
CFBOTQSVDIFO ,JOEFS5FDFMEFY®EO.BESIFO JTU EBII
6NHFCVOH JN XUSUMJMNEF®MAIDOOVABQRMDI O0JDIU TJC
TDIF &JOESADLF XJF #HS&IBNP HF®JFOOIBEJOOFO VOE
XJDIUJH .JOEFTUFOT 4@ EFADQWVBIUJFUES FEBT 5PCFO
+BISFO TJOE #JMETDIJSINDNBEBSDOFEBABPS 4JF LUOOFO
XFOJH TIJIOOWPMM +F OQBDAE SKFIDXP BISWHEHTYOH TFJO
TUBOE LBOO EFS TUBSL CFHSFO[UF VOE
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8PSBO FSLFOOU NBO HNVRIFACBIFNMPBWB LUOOFO 4QJFM
SBO EBTT TJF EFO 4QBJWBANOT WBORIJUUFMO EJF ,JOEI
5SFJCTUPGG GaST (FIHF@ OWNJ[FIDI 8FBDVOTFSFS [VOFI
NBO TQJFMFOE NPUJWYVFSOFRUISEOCRHEBBLG [VSFDIU[VC
FT LFJOFS XFJUFSFO ##BINIGIVOHSFAR LSMBUJWFT %FOL
Gas ,JOEFS JN 7PSTDI¥WBBVWFHSI AQOE/ HVIBPCMFNMUTV
XFOO TJF VOUFSIBMUF®EFTEYPHPEFAJWLFJIU FCFOTP
GSVTUSJFSFO B8FOO TP RFSBUWIMBVCX®IMFSBO]| 4FM
EJHF 8FMU [FJHFO NJIJUWTUBBEFQ 13FMETUTUEOEJHLF
HPOJTUFO 8FOO TJFOSMRGSTHFBFOIGEIJHLFJU
4QJFMFSMFCOJTTF CJFUFO VOE EFN

8VOTDI [V MFSOFO VOEVIV*FEORSEEPEFQFLUJWF BMT 7B
OJDIU JN 8FH TUFIFO WBF®OOEFRBI&ESHIFIFSIJIO VOE &S[JF
4QJFMFSMFCOJT OJDIBF®VBESEBOIBWUICEFFT 4QIJFMT EI
-FSOFO TPOEFSO BVIOVN EPFSFSQBEBBHPHJITDIFO &JOTL
7TPSEFSHSVOE TUFIU QBTTFO
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.JU FUXB WJFS +BISFOJGFHR®DFI® MBOVEFASS ,JOEFS C
[XJTDIFO 4DIFJO VOE BMFEOM4QERMPOVIAJFUT [V CFHM
UFSTDIFJEFO &OUTQSHFPSFOBUANOUIVFOEBRBFHFMNE-«J
SFBHJFSFO TJF BVG WEISMVWEMMKN OB | B OAPF [V S
FSMFCFO KaOHFSF ,JOHF SY8BANIBWUESBS HVU XBT IE
TQJFMGHVSFO XJF 4UPGEBSFSFUVHOFEGBSMIWAO i v8BT
GIJMNDIBSBLUFSF BMTTHMFOF O EVSET SBTEHOEV WFSTUE
EJF 4DINFS[ VOE -FJESBNQBTOHEROHFGAaIMU i

8BT BMTP *IOFO VOUFS BNTUEOEFO

WUMMJIH IBSNMPT WRRISFNDNFO 4ANBHNJU *ISFN ,JO
LUOOUF *IS ,JOE EFOOPDOFPNEQTIBMBFOESaDLF VOE
8JEFSGEISU EFO 1SPUBRPPOUURGFPIJPEE EBSBVG
(FTDIJDIUF FJOF 60HFSFDIEHHFUUHREPEFS AaCFSGP
CFHFHOFO JIOFO (FGBIBMBIFIJPABGEOOOFO 4JF 1IJ
,JOEFS EBNJU 0OJDIU BISNMRI®EGEBHRAMBIAG CCFJN 7P S|
XFSEFO o FHBM VN XFEMDIFBQFPEFMS EFN HFNFJOT
FT TJDI IBOEFMU %FTXFHFOFHIMUWEBBBEEFJIGFO
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#MFJCFO 4JF BVDI JO BFS HFHJIBMFOMEMUUFMMVOH F
FSTUFS "OTQSFDIQBSWFFEO B@AS3YBILFOECFTTFS FJO[V®
5FTUFO 4JF WPSBC EJ&JOOSEMFOEBF (FITRSEDIF acCFsS
NJU *ISFO ,JOEFSO TQGIFMMEONEBMFIUFT GBMMFO MF
IVS TP TFIFO 4JF XPSAWN FUHBOEF&SGBISVOHFO JN 4c
4QJFM HFIU PC FT 4QBSWBEIMBHP®EINFO LUOOFO 4P
#FEJFOVOH VOE AUFVMSVIFIBFOIOEHFISFN ,JOE EBTT 4
SFDIU JTU CF[JFIVOHTXGUFSPTTTFD A®EDU OFINFO .BDI
aCFSIBVQU HFFJHOFU BB B FUFOMW B BPMNIQVUFS PEFS 5
EJF FJHFOFO 4QJFMF SR BN OHFMNGF LQTBINF® &SMFCOJT
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"vDI JO ,JUBT 7PSTDINMORFOaCBOEHBFNGFOEF VEJHJU
4DIVM )PSU LPNNFO ENSHUJFBEFOPDI OJDIU "CFS
WFSNFISU NJU EJHJUBNIBOOJHHUFCEB/TOEIFNB CFJN C
4QJFMFO JO #FSalSVO&M BFJOBICEOBOFOONBM BOJ)
VOE &S[JFIFS VOE , JONPE FEIBRHMMHBOFBWI VOE XJ
5BCMFUT HFNFJOTBN MNORFMF 'IN XOFE PERBHJITDIFO ,F
$PMMBHFO BVT TFMCTYHFNEMU¥OHAWMBEBRANFO &T
VOE EJHJUBMFO 'PUPTCPKBSDCFO SBDAMFOUHMIDILF
EJF 8FMU XJF LMFJOGIMEWWOFHFI VEOE *OGPSNBUJP
TDIBGUMFS EVSDIT ®GMOHESPGAEBRMUFSO VOE &S
/PDI IBOEFMU FT TJIDI&B[IFMFS ASUFSHBOJTIFSFO
QEEBHPHJTDIF 1JMPUBSPEFNUFRIOEJEIJBEFO 4JF WFE
IEOHJH TJOE WPO EFS"OWBSM®TU¥GINMAEFSVN TIDI FJC
&JOSJDIUVOH WPN &OHBGIFSINDOASEGS &M

UFSO VOE 1EEBHPHJOSBOHFEEBHRHEOVOH EJHIJUBMF
VOE OBUasSMJDI BVDI WPN #VEHFU "VDI
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%JHJUBMF 4QJFMF LUQEVSFOITIFEJIWFSOEFS TJDI 1JC
NJUUFMO VOE TJD| EBEBJ)FEFPSURESWO 4BDIWFSIBMU
EVFMMFO #FEaSGOJTTSBMJIWBLCF (SWEBESQU[F VOE LUOO
BOQBTTFO FUXB XFOENEDFEVFT BHOMEFBCADIFSO EIOMJ
PEFS MBOHTBNFS MFYQFOLU®RSFIJUNFSBIFGFO XBT ,J
OF 60UFSIBMUVOHTTQIFMFT XPBOEBGSEBFSGBISFO IBCF
(FGalM WPO 4FMCTUXRGLEBN #FIWDMOE )FSCTUXBME
,POGMJLUCFXEMUJHVOHFFOUFMECBERNBDABOFSTDIJFE [)
4JF TJOE 3EVNF JO EFQPQTUWOEFS iBFDIUTwW PEFS EBT
MFSOUFT BVTQSPCJFSEDT [BGORBaAaCWNMFSE %BSacCFS
,LJOEFSTQJFMF TJOE VRFOEWQDFMFEVMHEIHIO FSTUFT U
VOE CJFUFO VONJUUFMOBSFIFSFEEOEMIT WFSNJUUFM
#FTUJNNUF -FSOTQJFMBOBVRYEBOKEBEBGJ'BMM EBT HFN
FSQSPCUF 4USBUFHJFOQD¥M SNJU FEOORMFSF O ,JOEFSO V
NJUUMVOH 4QBOOVOH&VOEFNIFIVEMHTEFSUWFBMFO 8FMU
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*O EFO WFSHBOHFOFO +BISFO IBU EBT "OHFCPU V
0OOMJOF 4QJFMFO VOE "QQT SBTBOU [VHFOPNNFO
8VOEFS o TJOE EPDI 1$T VOE 4QJFMF ,POTPMFO VC
WPS BMMFN 4NBSUQIPOFT VOE 5BCMFUT BMMHFHF(
HFXPSEFO "LUVFMMF 4UVEJFO [FJHFO EBTT 1SP
EFS ;XUMGKEISJHFO CFSFJUT aCFS FJO FJHFOFT 4
QIPOF WFSGAHFO 4QEUFTUFOT EBNJU IBCFO ,JOEF:
+VHFOEMJDIF QSJO[JQJFMM [V KFEFS 5BHFT VOE /B
VOE BVDI BV-FSIBMC EFS FJHFOFO WJFS 8EOEF ;VH
BVG VOUFSTDIJFEMJDITUF .FEJFOJOIBMUF 8FOO 4,
,JOE JO KAaOHFSFN "MUFS CFSFJUT CFJN 6NHBOH

.FEJFO HVU CFHMFJUFU IBCFO JTU EJFT XPIM FJO
CFTUFO 7PSBVTTFU[VOHFO GaS FJOFO TFMCTUTU
TIJDIFSFO VOE TFMCTUCFXVTTUFO 6NHBOH EBNJU
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#FJ JNNFS NFIS OOMJQW¥V EQOFBIVWVOTUWOMBHHFCFOEFO
"QQT GOEFO TJDI "MBFB KEKXEMUWBO "OHFCPUFT
HFO EFS 64, 8FJU aCmB® FPEF "TQMIPEO XJF CFJTQJ
TPMDIFS #FXFSUVOHFOOMYGEE®BV&F PEFS /VU[FS
SFJUT aCFS EBT HMPCPCENL #BXFBTUVOXIFO y FOU
WFSGBISFO EFS *OUFFOBU&FPOBMU"BMMFSEJOHT
3BUJOH $PBMJUJPO ©GB$SNROFSHBEEFOJDIU BOHFTI
EBT EJF 64, [VIBNNFOJIODEUVOGUEFBIFS FIHFOF PEFS
OBUJPOBMFO 1BSUOFE&EPIOBT#HFREBEOVOHFO BVTXFJ
SVGFO IBU %JF TP HFCPAMMESOFDIFMUBSTVOEDITU
FIJOTUVGVOHFO HFCFCHEINOFRI® TBNENJMJIDISFN ,JOE F
[VS "MUFSTLBUFHPSJWP KO*®RBNBUNPDIF®
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%JF /VU[VOH MFJDIUTQYMHMERMHMUOCAHSO GJOEFO WJ
0OOMJOF 4QJFMF VOE "OWHFOEW JJD FAVGJFMFFA@EFST SFJ
'"EMMFO [VOEDITU LPTUFOMPT 'SFF UP

1MBZ FOHMJTDI GasS “QA PERMFAGMPIPTQEBMPTFO 4Q
MFOi %BTT TJF PIOFEEPMEFEYDIVRGU BVDI LPTUF
CFO VOE PIOF EBVF&MUWGEBT POHFOPUFO )EVGH



CFIJTQIJFMTXFJTF NPEJIBIF QBP® BBMWMWMSIPEFS QFS 4.4 B\
GasS EFO WIJSUVFMMFOURB®ON KMDIB BBIHFGP UFO XFSEFO
CFTUIJNNUFO "OHFCPUEBSMBOMI WT[WKFCFEJFOFO TJOE
EPDI BVDI BCTJDIUTWRINM fVSERNN,1UBDLOFJTQJFMTXFJT
LPNNFO BO EFN EFS 4QBNEFBIFUFOUYYVS 7FSGaHVOH NJ
HSBE SBTBOU BOTUFJBIWS a0bP$ EBEGFOIUFT MINJIJUJIF:
XFOJHFS &SGPMHF FIONRFAMAD ¥YOEFEB@QSLBO O #FJ NI
TUIJNNUF ;VTBU[BOHFCRUR EFFSROVABTCFTPOEFSF CFJ
XFJTF FJO TDIOFMMFSFASTRSBMEPNNARO FT 4aCSJHFOT
HF[BIMU XFSEFO NaTTGRUMFNUQJIFMIIMUFMFGPOF |
XFJTF LUOOFO 4QJFMFISFOPDOEFPGYDIE 'FTUOFU[BOTEL
UJHF &YUSBT FSXFSCHOG[PEWS GI®REPTTRUFOQGJIDIUJHF
HFOBOOUF 1SFNJVN 8EIEBRSSHFOHHPFDBOO *IOFO LFJO 4
WJSUVFMMF (FHFOTUERXEFTWBIFDDIFPMENE XFOO *IS ,J
EBOO CFTUJNNUF 7PSWIHHSNBVAU4QIFMFOQGJIDIUJHF
WFSTDIBGGFO )JFSGa®w mNYTDIBE6ME IN(FIMEB F
BVGHFXFOEFU XFSEFO

(FSBEF CFJ KaOHFSFO ,JOEFSO
8FOO TJDI ,JOEFS VOENQ\GFRUMENMIRFSU HFNFJOTBN
CFJ 4QJFMFO JN 8FUUTMUNSIFM[\CHFEEOBEBO[VOMEHFO %JF
CFTUJNNUF [VTEU[MJDIFMMUB® KFEPDASEJF ;VHBOHTET
EFS &SGPMH TDIMFDIUXBMBMO YOBEUWVUIFANT EJF ,POUSH
CPMF XBISHFOPNNFO XFSEFBEBFABO@GBOL VOE ,SFEJU
HFSBEF CFJ JIOFO EFEBBEBD FORUBNMBIF®@ "VDI IJFS CFT
IJFSGaS CF[BIMFO [V XEMMBDILMBESFOOFEF 1SFQBJE ,B¢
*IS ,JOE aCFS EFO WB&EBOUXPSEVOBH CFSFJUT GSal a
WPMMFO 6NHBOH NJIJWFMBCBMMHFOTIN *OUFSOFU BVG V
UFNFO XJF EFS ;BIMVAOR RKIF$SO"ASVFEOUTDIFJEVOH N.
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)BOEZT 4NBSUQIPOFT(FYGHE|[BBCMEUEIJOTUVGVOHTL
IBCFO TJDI MEOHTU aG¥S \BIMWP IWMAFBS PEFS HBS O
HSVQQFO IJOXFH BMT 4QJFMHFSEUF FUB

CMJFSU &JOF HSP+F "M[BJIMOVAE BYREMGBMMFOEF ES
IPDIXFSUJHFS *OIBMUF XBYBFFCPUEIGFN ,JOE OVS
EBSVOUFS BVDI 4QJFMF (VOEUFQ EDF EMAUFSTLFOO]JF.
0JDIU GasS ,JOEFS VOE +64H FROEMIDIFMIED NFIS *OGH
FIJHOFU TJOE *N (FHFOTB@EJWNOWBIFXXX VTL EF JB.
MFO BN $PNQVUFS PEFS"EBSWPRSTFFMHJF HFSBEF
FOU[JFIU TJDI HFSBEF EHFSNRCJIJMGEMRSO EJF UFDIC
[VOH PGUNBMT EFS FMUFSMBDETD |POFSPMUFMMVO|
MF 6N 3JTJLFO FJO[VTDHSEHOMFDUFOF8JF *ISF ,JOEF
EFO JOUFSOF +VHFOETDIVUKBSMHBBE MFU[VOH EFS -
TJEIF ,BQJUFM BOHFORIE OQ EDF EFO

'VHSJGG BVG 4QJFMBOHFCPUF OVS GasS FJOF
CFTUJNNUF "MUFSTLMBTTF FSMBVCFO

"OCJFUFS XJF (PPHMF .JDSPTPGU PEFS

JJOUFOEP IBCFO TJDI CFSFJUT EFN
#FXFSUVOHTTZTUFN EFS 64, BOHF

TDIMPTTFO "VG (FSEUFO EJFTFS VOE

BOEFSFS 60UFSOFINFO GJOEFO 4JF "M
UFSTLFOO[FJDIFO EFS 64, [VTBNNFO

NJU XFJUFSFO *OGPSNBUJPOFO EJF aCFS

EJF +VHFOETDIVU[LSJUFSJFO "VTLVOGU

HFCFO "OEFSF OOMJOF 4UPSFT FOUTQSF

DIFO EFO JO %FVUTDIMBOE HFMUFOEFO
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7JFMF "OHFCPUF JN *@WFRYORN S GPSSHFFRSEBFCVOEFO X
EBT "OMFHFO FJOFT LAVQOF® 1SBEFIMNVU[VOHTCFEJOH
.BODINBM CFEBSG FT HWFEHEIH NODW JFMFSB 'EMMFO "VGTI
HaMUJHFO & .BJM "ESFIAOFS 7PO BPMBEFQOO 7FSIBMUFO
"OCJFUFSO XFSEFO QEIJFUGB JVIFS%BBBEOO JTU %PDI I
FSGSBHU VOE aCFS ENFJFRJUFIWROXHFY GasS EBT 4QS
EVOH EFS "OHBCFO OVBUERIBOUNTWEP®@E KAOHFSFO ,JOE
MJDI PEFS TPHBS NB O HIF/NVIBFRSBW BWASH AIPWEBBSWFO EBIFS V
0GU XFSEFO EJF QFSVUORBITHB[UI%EBABEFO #FJ EFS a
[V 8FSCF[XFDLFO WFSARBRWESHREFBEH O VOQSPCMFNB
KaOHFSF ,JOEFS VOE %BHFOEC®BDUFIMFMFIO "OMBTT [V
UFO BVGHSVOE JISFS &AVHDBSKBEADXMJDIDIUJH EBTT *
UJHF ;JFMHSVQQF EBFJF (MI@DSGBAE BFQO #FXVTTUTF

EFO 6NHBOH NJU FIJHFOFO %BUF

XJDLFMU *OTCFTPOEFSF TFOTJC(

HIMU FT CFIJTQJFMTXFJTF EVSL

TQIESF &JOTUFMMVOHFO GBMM

EFO WPS %SJUUFO [V WFSCFSHTE
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8JF BVDI JO TP[JBMFOG&Y [XFCEFRBCEHTWFSTVDIF &
TUFIU CFJ WJFMFO O0OQOMSOKN (BPFNPMHIEJF TFOTJC.
.UHMJDILFJU NJUFJOBEQJEFBBIOFPOIBLEO WPO .JOE
[V USFUFO [V DIBUUBYTREAEF®BPMMABG0O 0GU WFS
BVT[VUBVTDIFO )EVGIFUSPEFS BOEFSFO 1FSTPOF(
SF 4QJFMFS EBCFJ BO®®WZ N OFEE ASI BMIDFESGBMTDIFO
FJOFN 1TFVEPOZN BVGOHBGME XIMJMBFS )PCCZT |
*OGPSNBUJPOFO 4aCFSBEGHPUNUBU @PETUOMIDIFO '
TJDIU EFT (FHFOACFSTVIOPEI EB IIBSMOWBST TDIFJOFOE
JO "VTOBINFGEMMFO BFHEESO,POMBIRBYGOBINF LU
4JF *ISF ,JOEFS aCFS EDFM3NTNILWFEOBBG M CJT 1JO [\
EJF EJF ,PNNVOJLBUJPOUIHYQHFREBSNURHBS TFYVF
TJDI CSJOHFO LBOO CESBYIAMIFXIMIFE 4&FS 5SFGGF(
EFO 7FSTVDI QFSTUOMBDBO GBUFIG BYWAO TPMMUF EI
[VGPSTDIFO TPHFOBOQFITWQISBDIFOMODE JN ;XFJGFNMN
&T JTU XJDIUJH ,JOEFS3FHNE FYV\HF I ENFTDIF | FO
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"VDI JO 4QJFMXFMUFOGHIERHOFLPUUPBAXIFSFO 4JF EFC
EJF ,PNNVOJLBUJPOTLEOYW[E FBYGEUWBBHUFO EFT "OC
UVFMMFT .PCCJOH NJPEESBWIDOFO BWEFSFO ,POUBLU

I JFS HFHFCFOF "OPOZBEBNENQIFFOILTW N EFS 4FJUF FOUO
YENNTDIXFMMF VOE SEWFGFTMFICFO

PGU VOFSLBOOU *O WJFMFO 4QJFMFO CF

TUFIU EJF .UHMJDILFIWU[FBDISOBRSFY OE &SXBDITFOF
WPO CFTUJNNUFO 4QXFRMFSOHENFBOUBN EJF $IBU 'VO
CMPDLJFSFO VvNVUFi LUBIGMBEJDOEF® NJU Gas TJF JSS
CJFUFS CJFUFO EBSaCHFSNFIDEFS JO/ THFI®BOEFSTFU[V
3FHFM FJOF EJSFLUF ,FOIEBNUHMMNNEGIWFI OOMJIOF 4
GasS VOIUGMJIDIF VOMEWOFSF 4BEFSBSBWYG BDIUFO EI
ACFSHSJGGJHF ,PNNVODUBRWMIFT 1% FFPBBM EFO $IBU N
NJOJTUSBUPSFO EFS 4FQBHFaQB&GEIF T®PIMDBMUVOH EFS
.FMEVOHFO VOE TQFSWFSBQURP®FWOHTCFXVTTU XBDI
EFO "CTFOEFS CFJ 7ESAUBN HFHFOPU TFMCTU OJDIU
EJF /VU[VOHTCFEJOHVOHFRICH® MMBEFEFO "OCJFUFS E
4JF LFJOF EJSFLUF .BMBHN¥O®HAMJFDOLBDIIU
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#FJ ,JOEFSO VOE +VHFOEMJDIFO TUFIFO OBDI XJF W
"LUJWJUEUFO XJF EBT 5SFGGFO NJU 'SFVOEFO VOE
4QJFMFO JN 'SFJFO 4QPSU .VTJL TPXJF HFENFJOTBN
'BNIJMJFOVOUFSOFINVOHFO VOE "VTGaHF IPDI JN

,VST %BOFCFO LUOOFO $PNQVUFS VOE 7JEFPTQJFN\
PEFS BVDI EJF /VU[VOH TP[JBMFS /FU[XFSLF FJOF &SH
[VOH JN 'SFJ[FJUBOHFCPU EBSTUFMMFO ,FJOFTGBMM
TJF [VS EPNJOBOUFO #FTDIEGUJHVOH XFSEFO B8FOO

WJSUVFMMF 3BVN "LUJWJUEUFO VOE 1GJDIUFO JO EF
8FMU [VOFINFOE WFSESEOHU JTU 7PSTJDIU HFCPUFO
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#FPCBDIUFO 4JF *IS ,JOE CFJN 4QJFMFO %JF GPMH
JJOXFJTF EBSBVG EBTT *IS ,JOE NUHMJDIFSXFJTF [
EBVFS FJOTDISEOLFO TPMMUFO
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8FOO 4JF CFJ *ISFN ,JOE TPMDIF PEFS EIOMJDIF #F
SIJHJFSFO 4JF EJF /IVU[VOHTEBVFS 7FSFJOCBSFO 4.
4QJFM[FJUFO VOE WFSEFVUMJDIFO 4JdF JIN EBTT EJ
JN *OUFSFTTF TFJOFS (FTVOEIFJUHFUSPGGFO XVSE
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%JF ,PO[FOUSBUJPOTGEFVH RQUREBIEFNIYU EBTT TJIF
GPSUTDISFIJUFOEFN "MHFSIT VG HSB/OE THA® JOUFOTJIW |
TFO LBOO EJF 4QJFMEBVMFSEGBDd HBEOOBEPI BMT XFOO 4
BVTHFEFIOU XFSEFO &QEBBIGFO@EFTOAWII OJDIU HFSO E
UVUJPOFO XJF/EJF "SCBOETMFNFOOXDPVMBGO &JO[FMOF
,JOEFS VOE #VHFOETD1VRITF B OEF EFWAWDO MEOHFS BMT
MF /38 TJFIF (SBGL MF@GHRAMRAFWRU XJSE TJOE EBIF
OBDI "MUFS FJOF UEHMIFPHFM QUEREBNGBEMUPO TPMBOHI
CJT .JOVUFO #JT3BINEPOCMBIBEFU VOE OJDIU EJF C
HIJMU FJOF /VU[VOHTEBOWSFWRIANQUPNF BVGUSFUFO 8
.JOVUFO VOUFS "VGTJOIUSFRXIBRIMAF BOEFSF GVOLL
BDIU VOE [FIO +BISFCEF 3RMHAMWUNWFOHFO GJOEFO JTU EJ
[XJTDIFO [FIO VOE [XUMFRGMMBRPINNOFO JO O0SEOVOH 8JDI
.JOVUFO VOE BC +BIEBOT HETFU[UF 3FHFMO FJOHFIB
.JOVUFO KF EMUFS EFFR® GFN ¥FMFQJIFM 4QIJFMFO OVS
DIFOFOEF BCFS OJFNBMT JO EF¢
JJFSCFJ IBOEFMU FT TRIBPHSMEETHMEDO MNBSUQIPOF BN
3JDIUXFSUF .BODINBMHGBEVVMENMO KFSBEF
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KF EMUFS EFTUP GFYJCNM



"DIUFO 4JF EBSBVG ERFICISBVOEFSED PEFS 4QFJD
SFOE MEOHFSFS 4QJFMFTFUFO BEDIJQVEDFU[FIU VO
1BVTFO NBDIU &NQGBWMEHFGFOFSEFEGESO HFNFJOTBN
BMMHFENFJO JOVUFRFXIGEP #ARIINMITOVEOMUFO EFS 1|
EF %JF NFJTUFO 4QJEMF WBOHFFEMMFDI 4QJFM[FJU
FOUXFEFS QBVTJFSFOEBEFS FIJOEBHFRXIJIOTF '"MFYJCJI
LVS[FO *OUFSWBMMFOUHTTOGIBWMEBN PSEXLFSTDISFJ
EFO TPEBTT EBT 4QJAMVBBBBIM BOF EASTF "CTJDIU

FSSFIJDIUFO 4UFMMF GFIWERFTSFBJ0O KFESEWD 7FSFJ
LBOO %FOOPDI MJFHUVET 4DJIENFSEBAMREYBCTIDIUMID
EFS 4QJFMF EBTT NBBEDIVUGBFSECRQU4JF *ISFN ,J0O
UFO JO FJOFS LOJGGWMUHFMMVBHFEBEFS J®JO 4QJF
FIOFN QBDLFOEFO ,BNRGUBPNMIFESFO JOEFN 4JF |
OFO (FHOFS VOUFSCSAGFEB NWBBFRIOCBSUF &OEF
*O WIJFMFO OOMJOF 4QU¥MAIT FOTU [VEFN
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#FJ KAOHFSFO ,JOEFSGEBOOMFT SIQOOANMNKRH WPO
TFJO EBT 4QJFMFO HFNFISRMW RC5V 8 BMFANP EMUFSF ,J
DIFOFOEF [V FSMBVCFOFO%RMJIOIFDE¥FMIWFSBQOUXP S
TDIF 1GJDIUFO VOE FJOOEV FSAFODIWEEBDUXPSUMJID ||
.B» BO 4DIMBG TJOE HRSBE#QVPMFO EXBT  MFU[UMJL
8PDIF WPSSBOHJH &T;dFDLEBMMFBNQS[{IJFIVOHTCFN
GFIMFOTXFSU HFNFIJCGVBN WNUT £&FNMFO TFJO TP
,JOE FJO XUDIFOUMIJD IFFX,FUURPOSBJIFIBOWLO EFS 4C
[V WFSFJOCBSFO EBTFILEFYRINMWOHFBNUDUBUUFU FT
XFSEFO LBOO "MM[V TUGEOCOHFFOFIJBYCNIE FJO EFN LP
HFUT TJOE EBCFJ TFMQREE MI CEQMPWAMHTX%BETF TFJC



FOUTQSFDIFOEFT /VU{YOHBEWPDIBOIUFOACFSTDIBVFO V
[V FOUXJDLFMO 0GUNEGWUNAATF[Q/ CEOOFO "VDI IJF!
TUIJNNUF 4QJFMBCTDIQJOUWFBRAOGADHFT .B» BO 'MF
BCTPMWJFSU XFSEFO CFVHIEFSOPIJUBNMES 'SVTUSBUJF
4QJFMGPSUTDISJUU G aBNBVAF ONJBEWHAVBIFBBEE WPS
EFSBVGOBINF HFTQFJDIFSU XFSEFO

LBOO (FSBEF LPNQMF:YMSFFNGEFRMDBOO BO 3FHFOUB
TFMUFO BVDI BOTQSVDIH WBPMBTFSMFEOHFSB BO TPOOJHF
UFHJF VOE "VGCBYTQEEGI&S MFRJIXIBFIO XFIDIHFS BO EFS
TDIMFDIU JO LMFJOF &B R QPR BYEI PEFBSOEFN 5BCMF
TPOEFSO WFSMBOHFO TRGEB MUF I)SF SFEIIOBNN HFNFJOTBN
4UaDL VN LPNQMFYFSGa's GHEFOBQL WIMEJUEUFO [V HFXJ
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0C 4QJFMLPOTPMF *@URESFFMFOIXBESU JTU FIJOF 7FSF.
QIPOF )USTQJFMF PEKFMDIF EJOEFIBNUF /VU[VOH VO
VOE +VHFOEMJDIF OVUWFDO IBAMOBUF 8EDFO 4JF EJFTF HF)
HFTBNUF #BOECSFJUF UBFSGHOC BOESBNFDI *IS ,JOE NJU
EJFO %BIFS TPMMUF 70BM UF ©ORCS VOESFOOTDIFO [V 8PS
IVU[VOH CFHSFO[U TPROEGSWBEIJFO.FEWOOFO 4JF CFJ ,P
FOOVU[VOHTEBVFS JO TBI\FG BEJF WS RIOOUHFHFOLPNNFO W
XFSEFO )JFS[V HFIUSUFCFQMRVDUEBFO 4JF BMT &MUF¢
0 XPNUHMJDI TPHBS QBFBWMMAFIMBE JF MF S\PTSBBOHFIFO VOE \
IFO PEFS EBT 4VSGFO XIGE4$FBGUFTJIJIN TFMCTU BVG FJ
*OUFSOFU WPS PEFS OFOTEGRO4FEIMBOPOTVN BDIUFO
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"VG WIFMFO 1MBUUGPSNFO FSMBVCFO UFDIOJTDIF
OBINFO OJDIU BMUFSTHFSFDIUF *OIBMUF BVT[VTDI
*FO OOMJOF ,EVGF [V EFBLUJWJFSFO CF[JFIVOHT
XFJTF FJO[VTDISEOLFO PEFS BVDI EJF UEHMJDIF P
XUDIFOUMJDIF 4QJFMEBVFS GFTU[VMFHFO (FSBEF
KaOHFSFO ,JOEFSO LBOO PGU BVDI FJOGBDI EJF *OU
WFSCJOEVOH EFBLUJWIJFSU XFSEFO VN CFJTQJFMT
VOFSXaOTDIUFO ,POUBLUBVGOBINFO WPS[VCFVHFC
%PDI TP TIOOWPMM EJFTF 4DIVU[NUHMJIDILFJUFO B
TJOE TJF CJFUFO LFJOFO IVOEFSUQSP[FOUJHFO 4D
4P LFOOFO UFDIOJLWFSTJFSUF +VHFOEMJDIF OJDIU
.JUUFM VOE 8FHF TPMDIF 1SPHSBNNF BVT[VUSJDLTF
&JOF HFOFSFMMF #FHMFJUVOH JTU BVDI IJFS VOFSN
VOE KF EMUFS *ISF ,JOEFS XFSEFO EFTUP NFIS )BC
MVOHTTQJFMSEVNF TPMMUFO 4JF JIOFO BVDI [VHFTL
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(FSBEF EMUFSF ,JOEFSSPIGIBC+VEESOEBI "MUFS *ISF
DIF CFTUFIFO BVG JISARDISBYSBENW MOE
NUDIUFO BVG FJHFOF 'BVTU TQJFMFO %B
NJU BVDI JO *ISFS "CXFTHPOEIWD BMYESMUFS TPMMU
HFSFDIU HFTQJFMU XJSES LRISOTQUF® 4JFCBYGJFCOBINF
FJOJHFO 4NBSUQIPOFTSHU®# FNOHF'SIPIUFU VOE &MUF
SPJE PEFS .JDSPTPGUT#BURSS BY/TGIZAXFINSU XFSEFO
8JOEPXT $PNQVUFSO TIPXOBFDUBUWBPE\ED| "VTOBINFO
SFO XJF USBHCBSFO ,FGRATHFADFOGEMMTWIRG FJO CFTU.
/JOUFOEP 4P0OZ PEFS WORSPTRABSFIONMUFSTGSFJHB
TPHFOBOOUFO +VHFOEIMUMVIBMNUMWY VO EFIBFN ,JOE E
SJDIUFO %JFTFS CFSVHEFTNOBEES GKPMMBBG-10MJIDI
EFO "MUFSTLFOO[FJDIRFOHERE BR,VU QS PHSBNNF EJ
NBTDIJOFMM WPN 8JOEPXN SPSIQNURN *OUFSOFU TD
CF[JFIVOHTXFJTF EFS ,PROSTBWRMBVOEFR@FAFJUF GJOEF
TFO XFSEFO LUOOFO UVOHFO GasS EJF FOUTQSFDI
TUFMMVOHFO CFJ 4QJFMLPOT
ACSJHFOT LUOOFO NJQIPORFONTOEVBPOEPXT $PNQV
GJMUFSO IEVGH FCFOGEPKMF FEGMJOFHRMEPSLBYG [V N
%7% CF[JFIVOHTXFJTFMRBIE 3BROWHFBHFOETDIVU[QSP
USJFCFOF 'JMNF HFCMRBXUVXE SHFRVIEFSEDDIVU[QSP
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%JF HEOHJHFO 4QJFMFIAWEUBEEP SNM FCCIFFO 0OMJIOF -
UFO BVDI EJF .UHMJDWUFGOU& VEUFSOQBEROGBMMT EJF .|
EBVFS [V CFHSFO[FO BE4FFZ0JAMWERVMPS [V CFHSFO[FO
IFJeU EBOO [VN #FJTQUFWFS BNOIBVISFFEN BVDI TIJDIFSHF
5JNFSi VOE HFTUBUUFEBFT *ESF,JDEEH®@JIDIB WPN 3FDIO
PEFS XUDIFOUMJDIF /OBTVGHVDERSIBYT TUVOEFOMBO
XFJTF FJO[VTUFMMFO &P XJSHBMGAEBEBI;PUDIU EJF /VL
XJSE EFS 4QJFMFS HPEE/SGUBVG EF JIMBFNOLPOLSFUFO (F!
TP OPDI SFDIU[FJUJH *4QRFMEPSUTIDI I WPNQVUFST 3
TIJDIFSO QSaGU TPOEFSO EFS CFJN "OCJ

4QJFMT IJOUFSMFHUF ;VHBOH "
.BODIF ,POTPMFO VOEJQ FEFBS BMIMEHFBUFO 4CFS EJF 4
4QJFMF TFMCTU XFJTFQSHEFAO,JQEFMPO@BOF HFTQFJDIF
FJOFS CFTUJNNUFO &VU[BROBTWE¥VRNSCFTUJNNU XFSEF
EBSBVG 1JO EPDI FJONBW IFROBBHEVITFJU PEFS BO XI
FIJO[VMFHFO %BT JTU SRIMIF XFBSHMP BGIFSIBN QU HFTQJI
GFTUFMMVOH EB EFSEF@IEMBS KEUHEGONBMTIPMDIF .U
EVSDI EBT 4QJFMFO ELFJYFIJ WPBSBINTMIFIN CFJ KAOHFS|
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8JS IPGGFO EBTT XJS *IOFO NJU EJFTFN &MUFSOSB
5JQQT VOE "OSFHVOHFO GaS EFO 6NHBOH NJU $PN
CIJFUFO LPOOUFO %BTT EBT 4QJFMFO o PC NJU PEF
FJOF "VT[FJU WPN VOPSNBMFOi -FCFO JTU IBU EFS (
+PIBO )VJ[JOHB TDIPO WPS aCGHR®JFMBIBB G- BOPFS K F MI
UJHVOH EJF JIS ;JFM JO TJDI TFMCTU IBU VOE CFH
4QBOOVOH VOE 'SFVEF VOE FJOFN #FXVTTUTFJO EF
XUIOMJDIF JBESORJ XaOTDIFO XJS *IOFO VOE *ISFO
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